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Direccion General de Educacion Superior Tecnoldgica

ESPECIALIDAD: TECNOLOGIAS PARA EL DESARROLLO WEB.
CLAVE DE LA ESPECIALIDAD: ISIE-TDW-2013-02.

FECHA DE INICIO: AGOSTO 2013

VIGENCIA: 3 ANOS

OBJETIVO:

Al finalizar el médulo el alumno sera capaz de desarrollar aplicaciones Web utilizando
tecnologias de punta.

PERFIL DE LA ESPECIALIDAD:

El Ingeniero en Sistemas Computacionales tendrd la mision de detectar y satisfacer las
necesidades organizacionales relacionadas al uso de la informacién por medio de
aplicaciones Web. Desarrollara la capacidad para recabar y organizar los datos de los
procesos necesarios en base a las tecnologias informaticas para el buen funcionamiento de
la organizacion en el cumplimiento de sus objetivos. El resultado final sera la creacion,
administracion y mantenimiento de las aplicaciones Web integrales para el tratamiento de
informacion.

Tendrd una preparacion integral en el campo teorico, practico, metodoldgico y de las
tecnologias actuales para el disefio y desarrollo de aplicaciones Web, independientemente
de la organizacién. Contando con una disposicién para el trabajo grupal e interdisciplinario.

ASIGNATURAS DE LA ESPECIALIDAD:

No. Asignatura Créditos Clave
1 Desarrollo de Aplicaciones para Internet 0-5-5 TDV-1301
2 Tépicos de Programacion para Internet . 0-5-5 TDV-1302
3 Topicos de Programacion para Internet 1. 0-5-5 TDV-1303
4 Toépicos de Programacion para Internet 1. 0-5-5 TDV-1304
5 Disefio Grafico Web. 1-4-5 TDB-1305
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y GENERICAS DE LAS ASIGNATURAS:

El médulo de especialidad de Tecnologias para Desarrollo Web, aporta al perfil de egreso
las siguientes competencias especificas:

e Desarrollar e implementar un sitio Web estatico con técnicas y herramientas de
HTMLS5 y CSS.

e Identificar los conceptos bésicos de Internet, la evolucion de HTML y los elementos
que integran un sitio Web.

e Reconocer las estructuras de programacion desarrollando aplicaciones que permitan
la manipulacion de la pagina a través de sus instrucciones basicas.

e Conocer los elementos que permitan dar un aspecto de calidad y amigable al
usuario.

e Implementacion de un sitio Web estatico en un servidor gratuito.

e Desarrollar sitios Web con acceso a datos utilizando ASP.NET.

e Desarrollar e implementar sistemas con técnicas y herramientas para la Web en
ASP.NET.

e Disefiar, desarrollar e implementar aplicaciones Web eficientes, empleando la
tecnologia Java Server Faces.

e Disefiar y desarrollar la solucion de problemas Web utilizando el patron Modelo
Vista Controlador.

e Implementar sistemas de informacidn con técnicas y herramientas para aplicaciones
Web en distintas plataformas.

e Tomar decisiones con base en los elementos tedrico-practico adquiridos que
permitan optimizar costos en soluciones informaticas bajo ambiente Web.

e Disefar, desarrollar e implementar aplicaciones Web multi-nivel empleando la
tecnologia PHP.

e El alumno tendra la capacidad de realizar la planificacion y disefio de un sitio o una
pagina Web, fundamentado en los conceptos del disefio grafico, considerando su
audiencia, la imagen corporativa, la configuracion de colores a utilizar,
organizacion de la informacion, e incorporar tecnologias Web como HTML 5, CS3,
DreamWeaver, JavaScrip, ASP, Java Server Faces, PHP, PhotoShop, e incorporar
test de usabilidad para evaluar el disefio realizado.

e Conocer la clasificacion de las interfaces gréficas, asi como los elementos que las
conforman y las generalidades asociadas con los formatos de dichas interfaces.

e Conocer cuales son las directrices para el disefio de interfaces para elegir
adecuadamente los formatos, con el propdsito de desarrollar sistemas amigables y
que faciliten la navegacion en una pagina Web.
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e Conocer las caracteristicas de cada herramienta de disefio de interfaces y tener la
capacidad de elegir la adecuada para crear cada uno de los elementos de las
interfaces como son animaciones, imagenes fijas y animadas, archivos de audio etc.

e Planificar y disefiar un sitio Web fundamentado en la teoria del color.

e Disefar y proponer una tipografia especifica de acuerdo a los requerimientos de las
necesidades del cliente.

e Modelar un sitio o pagina Web considerando todos los elementos bésicos de una
pagina, como encabezado, texto, hipervinculos, elementos graficos y multimedia.

e Aplicar los principios de la usabilidad en el disefio de un sitio Web, considerando la
audiencia, los niveles de informacion, de navegacion, colocacién y composicion de
elementos.

e Elaborar elementos gréficos empleando herramientas de disefio graficos como el
PhotoShop o Freehand.

e Disefiar composiciones animadas, mediante el uso de la tecnologia Flash.

e Utilizar las propiedades de multimedia que ofrece el DreamWeaver, HTML 5,
CANVAS y CS3 en un disefio Web, considerando plataformas fijas como moviles.

e Utilizar herramientas de administracion de contenidos como el JOOMLA para la
creacion y administracion de sitios Web.

e Realizar una propuesta gréafica y funcional de un sitio Web, considerando su
planificacion y costos de desarrollo.

e Documentar un proyecto de disefio Web.

e Evaluar los disefios de las interfaces constatando que cumplan con las directrices
aprendidas, asi como aprender las técnicas de la usabilidad y accesibilidad de las
mismas. Cumplir con los requisitos del disefio y combinarlos con la creatividad que
resulte en un producto atractivo.

A su vez, este modulo de especialidad aporta las siguientes competencias genéricas al perfil
del egresado:

Competencias instrumentales:

e Capacidad de analisis y sintesis.

e Capacidad de organizar y planificar.

e Comunicacion oral y escrita.

e Habilidad para buscar y analizar informacion proveniente de fuentes diversas.
e Solucion de problemas.

e Toma de decisiones.

e Habilidades de gestion de informacion
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Competencias interpersonales:

e Capacidad critica y autocritica.

e Trabajo en equipo.

e Capacidad de comunicacion interdisciplinaria.
e Compromiso ético.

e Habilidades interpersonales.

Competencias sistémicas:

e Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica.
e Habilidades de investigacion.

e Capacidad de aprender.

e Capacidad de generar nuevas ideas (creatividad).

e Capacidad de adaptarse a nuevas situaciones.

e Liderazgo.

e Habilidad para trabajar en forma autonoma.

e Busqueda del logro.

e Capacidad para disefiar y gestionar proyectos.

e Iniciativa y espiritu emprendedor.

e Preocupacion por la calidad.

e Conocimiento de culturas y costumbres de diversas organizaciones.
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CONTENIDOS TEMATICOS DE LAS ASIGNATURAS:

Asignatura Temas

Introduccion.

Lenguaje HTML 5.

Hojas de Estilo en Cascada (CSS).
Publicacién de un Sitio en HTML 5.

Desarrollo de Aplicaciones para Internet

i i

=

El Entorno de Desarrollo de Visual Web
Developer.

Trabajo con Formularios Web y Controles.
Péaginas Maestras.

Configuracion de la Seguridad del Sitio.
Estado de las Aplicaciones.

Acceso a Datos.

Topicos de Programacion Internet |

o~ wd

Introduccién y Plataforma.

Managet Beans y Navegacion.
Etiquetas de JSF.

Conversiones y Validaciones.
Manejo de Eventos y Base de Datos.

Topicos de Programacion para Internet I

agrwbdE

Introduccion y Ambiente de la Tecnologia PHP.
PHP Orientado a Objetos.

Base de Datos en MySQL.

Framework de Desarrollo para PHP.

Servidores en produccion.

Topicos de Programacion para Internet 111

agrwbdE

Introduccién al Disefio Gréafico y en Web.
Elementos de una Pagina Web.
Usabilidad.

Herramientas para el Disefio Web.

Disefio Grafico Web

~oopnpE

Pagina | 5



o Direccion General de Educacion Superior Tecnoldgica

MAPA CURRICULAR DEL MODULO:

Las asignaturas del mddulo de especialidad se ofrecen a partir del sexto semestre y
concluyen en el noveno como se indica a continuacion:

Desarrollo de Topicos de Tépicos de Topicos de
Aplicaciones Programacion Programacion - Programacion
para Internet »| para Internet | P para Internet | »| para Internet |1l
TDV-1301 TDV-1302 TDV-1303 TDV-1304
Carga Genérica 0 ‘ 5 | 5 0 ‘ 5 | 5 0 | 5 ‘ 5 0 | 5 ‘ 5

Disefio Grafico
L Web

TDB-1305
[ 1]a]s

6° 7° 8° 90
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Célculo Diferencial

Caélculo Integral

Calculo Vectorial

Algebra Lineal

Ecuaciones Diferenciales

Lenguajes y Autématas |

Lenguajes y Autématas Il

Programacion Légica y

Inteligencia Atrtificial

Funcional

ACF-0901 ACF-0902 ACF-0904 ACF-0903 ACF-0905 SCD-1015 SCD-1016 SCC-1019 SCC-1012
[3]2]s [s]2]s [3]2]s [s]2]s [3]2]s [2] 3]s [2] 3]s [2] 2] 4 2 [ 2] 4
. . Conmutacién y At -
FuPndament0§ de Programaaqn Orientada Estructura de Datos Simulacién Fundame.ntog de Redes de Computadora Enrutamiento de Redes Administracién de Redes UEIERS G PRI RE

rogramacion a Objetos Telecomunicaciones de Datos para Internet Il

SCD-1008 SCD-1020 AED-1026 SCD-1022 AEC-1034 SCD-1021 SCD-1004 SCA-1002 TDV-1304
[2] 3]s [2] 3]s [2] 3]s [2] 3]s [2] 2] 4 [2] 3]s [2] 3]s [o] a4 o[ s]s

Taller de Etica

Contabilidad Financiera

Cultura Empresarial

Topicos Avanzados de

Taller de Base de Datos

Administracién de Bases

Métodos Numéricos

Tépicos de Programacion

Disefio Grafico Web

Programacion de Datos para Internet Il
ACA-0907 AEC-1008 SCC-1005 SCD-1027 SCA-1025 SCB-1001 SCC-1017 TDV-1303 TDB-1305
[0 4] 4 [2] 2] 4 [2] 2] 4 [2] 3]s [o] 4] 4 [1]a]s [2] 2] 4 [o]s]s 1] 4] s
Matematicas Discretas Quimica Inéestigaf:ic’)n de Fundamentos de Base de Programacion WEB . pesarrollo i flcp cosdeliooTamacion Graficacion Residencia Profesional
peraciones Datos Aplicaciones para Internet para Internet |
AEF-1041 AEC-1058 SCC-1013 AEF-1031 i AEB-1055 TDV-1301 TDV-1302 SCC-1010 ‘
[3]2]s [2]2T]4 [2] 2] 4 [s]2]s [1]4]s [o]s]s [0 s ] s [2] 2] 4 10

Taller de Administracién

SCH-1024

Desarrollo Sustentable

ACD-0908

[1]3]a

[2]a]5s

Sistemas Operativos

Taller de Sistemas

Operativos
AEC-1061 SCA-1026
[2]2]4 [0 a]s

Fundamentos de
Ingenieria de Software

SCC-1007

Ingenieria de Software

SCD-1011

[2]2]34

[2]a]5s

Gestion de Proyectos de
Software

SCG-1009
3 3 6

Servicios Social

[0

Fundamentos de

Probabilidad y Estadistica

Fisica General

Principios Eléctricos y

Arquitectura de

Lenguajes de Interfaz

Sistemas Programables

Investigacion Aplicaciones Digitales Computadoras
ACC-0906 AEF-1052 SCF-1006 SCD-1018 SCD-1003 SCC-1014 SCD-1023
[2] 2] a4 [s]2]s [3]2]s [2] 3]s [2] 3]s [2] 2] 4 2 [ 3]s
Taller de Investigacion | Taller de Investigacion Il Actlwdades.
Complementarias
|
ACA-0909 ACA-0910
0 4 4 0 4 4 5
1 2 3 4 5 6 7
27 28 27 33 31 34 30

8 9
27 24
Genéricas 211
Residencias 10
Servicio Social 10
Otros 5
Especialidad 25

Total de Créditos 261
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1. Datos Generales de la asignatura

Nombre de la asignatura: | Desarrollo de Aplicaciones para Internet.
Clave de la asignatura: | TDV-1301
SATCA" | 0-5-5

Carrera: | Ingenieria en Informatica

Ingenieria en Sistemas Computacionales

2. Presentacion

Caracterizacion de la asignatura

Esta asignatura aporta al perfil del Ingeniero en Informatica las competencias
profesionales:

e Aplicar conocimientos cientificos y tecnoldgicos en la solucién de problemas en el
area informética con un enfoque interdisciplinario.

e Administrar las tecnologias de la informacion, para estructurar proyectos
estratégicos.

e Analizar, modelar, desarrollar, implementar y administrar sistemas de informacion
para aumentar la productividad y competitividad de las organizaciones.

La importancia de esta asignatura, es que permite al alumno desarrollar e implementar
Aplicaciones en HTML5 y CSS tecnologias en las que hoy nos conectamos desde
teléfonos moviles, tabletas, eBooks, netbooks, computadoras y otra gama de dispositivos.

Intencién didactica

La asignatura debe ser practica y capaz de desarrollar en el estudiante la habilidad para
la aplicacion del leguaje HTML5 y técnicas de hojas de estilos (CSS).

e En la unidad I. El estudiante sera capaz de ldentificar los conceptos basicos de
Internet, la evolucion de HTML y los elementos que integran un Sitio Web mediante
diferentes actividades de aprendizaje.

e En la unidad Il. El estudiante ser4 capaz de reconocer las estructuras de
programacion desarrollando aplicaciones que permitan la manipulacion de la pagina
a través de sus instrucciones basicas (manipulacion de texto, tablas, formularios,
enlaces y multimedia).

e Enlaunidad Ill. El estudiante ser& capaz de aplicar los elementos que permitan dar
un aspecto de calidad y amigable al usuario sobre una aplicacion Web.

e En la unidad IV. El estudiante sera capaz de Implementar un sitio Web estatico en
un servidor gratuito.

! Sistema de Asignacion y Transferencia de Créditos Académicos
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3. Participantes en el disefio y seguimiento curricular del programa

Lugar_)f fecha (_je_ . Participantes Observaciones
elaboracion o revision
: - Lic. Martha Elizabeth Definicion de los programas
Instituto Tecnoldgico de . . | Sdul
Jiquilpan Gonzalez Zepeda ) de estudlps_de 0s moédulos
M.C. Edna Paola Chavez de especialidad de las
Jiauiloan Michoacan. 11 de Guerra carreras de Ingenieria en
qurip ’ M.C. Maria Elena Cabrera | Informatica y Sistemas
marzo de 2013 :
Rocha Computacionales.

4. Competencia(s) a desarrollar

Competencia(s) especifica(s) de la asignatura

e Desarrollar e implementar un sitio Web estatico con técnicas y herramientas de
HTML5 y CSS.

¢ Identificar los conceptos basicos de Internet, la evolucion de HTML y los elementos
que integran un Sitio Web.

e Reconocer las estructuras de programacion desarrollando aplicaciones que permitan
la manipulacion de la pagina a través de sus instrucciones basicas (manipulacién de
texto, tablas, formularios, enlaces y multimedia).

e Conocer los elementos que permitan dar un aspecto de calidad y amigable al usuario.

¢ Implementacion de un sitio Web estatico en un servidor gratuito.

5. Competencias previas

Esta asignatura, es la aplicacion practica del conocimiento cientifico, a través de los
métodos y técnicas adecuados, para el desarrollo de aplicaciones Web en HMTLS5.

Esta asignatura tiene relacion previa con las signaturas:

e Programacion orientada a objetos.
e Andlisis y modelado de sistemas de informacion.

Considerando las asignaturas anteriormente mencionadas se consideran las siguientes
competencias especificas:

e Aplicar un lenguaje orientado a objetos para la solucion de problemas.

e Aplicar principios de ingenieria del software en las etapas de analisis y disefio de
un sistema de informacion.

e Modelar casos de uso acorde a los requerimientos del proyecto.

Pagina | 9



Direccion General de Educacion Superior Tecnoldgica

e Documentar el proyecto.

Tomar decisiones con base en los elementos tedrico-practico adquiridos que permitan
optimizar costos en soluciones informéticas bajo ambiente Web.

6. Temario

No. Temas Subtemas

1.1 Internety las paginas Web
1.1.1 ¢Qué es internet?
1.1.2 Las péaginas Web y el World
Wide Web(www)
1.1.3 Funcionamiento y navegacion
1.1.4 Evolucién de HTML
1.1.5 Las hojas de estilo CSS
1.1.6 Estructura de una pagina Web.
1.2 Navegadores.
1.3 Ubicacion y tipo de contenido de las
paginas Web.
1.3.1 El servidor.
1.3.2 Clasificacion de las paginas
Web.
1.3.3 Contenido y recursos en la
creacion de paginas Web.

1 Introduccion

2.1 Ellenguaje HTML 5.

2.2 Elementos y estructura basica.
2.2.1 Mi primera pagina en HTML5.
2.2.2 Elementos.

2.2.3 Estructura basica.

2.3 Directivas de texto.

2.3.1 Salto de linea y espacios en
blanco.

2.3.2 Parrafos.

2.3.3 Secciones.

2.3.4 Cabeceras.

2.3.5 Separadores.

2.3.6 Bloque de texto preformateado.

2.3.7 Dialogos.

2.3.8 Destacar textos.

2.3.9 Listas.

2.3.10 Marcadores de texto.

2.3.11 Novedades y tachado.

2.4 Enlaces, clasificacion y tipos.

2.5 Tablas.

2.5.1 Clasificacién de las tablas.

2 | Lenguaje HTML 5
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2.5.3 Aplicaciones de las tablas.
2.6 Imagenes.
2.7 Formularios.
2.8 Audio, video y otros objetos de
multimedia en HTML 5.
2.9 Funciones.
2.9.1. Drag.
2.9.2. Drog.

3.1 Evolucién del CSS.
3.2 Introduccién a las hojas de estilo.
3.2.1 Funcionamiento basico.
3.3 Selectores.
3.3.1 Tipos de selectores.
3.4 Unidades de medida y colores.
3.5 Propiedades bésicas.
3.5.1 Propiedades de fuentes de
letras.
3.5.2 Propiedades asociadas a colores
y fondos.
3.6 Modelos de cajas.
3.6.1 estructuras y propiedades.
3.7 Posicionamiento.
3.7.1 Propiedades y tipos de
posicionamiento.
3.7.2 Visualizacion.
3.8 Estilos para listas y tablas.
3.9 Implementacion de CSS 3.
3.10 Validaciones de paginas.

3 | Hojas de Estilo en Cascada (CSS)

4.1 Implementacién de un sitio Web en un
servidor.

4.2 Implementaciéon de un sitio Web en un
buscador un buscador.

4.3 Mejoramiento con JavaScript.

4.4 Aplicaciones.

4 | Publicacion de un Sitio en HTML 5

7. Actividades de aprendizaje de los temas

I Introduccién.

Competencias Actividades de aprendizaje

Especifica(s): e Realizar una Investigacion de la
historia de internet y www.
e Identificar los conceptos béasicos de | e Realizar un mapa conceptual de los
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Internet, la evolucion de HTML vy los
elementos que integran un Sitio Web.
Investigar la historia de Internet.
Analisis de los conceptos basicos de
HTML.

Genéricas:

Capacidad de andlisis y sintesis.
Capacidad de organizar y planificar.
Habilidad para buscar y analizar
informacién proveniente de fuentes
diversas.

Comunicacion oral y escrita.

conceptos basicos de HTML.

Hacer una tabla comparativa de las
diferentes caracteristicas de los
navegadores para HTML 5.
Instalacion y configuracién de un
servidor Web para el manejo de HTML
5.

Disefiar la planificacién de una pagina
Web.

Identificar la arquitectura Web
plasmandola en una representacion
gréfica.

Il Lenguaj

e HTML 5.

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

Reconocer las estructuras de
programacion desarrollando
aplicaciones que permitan la
manipulacion de la pagina a través de
sus instrucciones bésicas
(manipulacion de texto, tablas,
formularios, enlaces y multimedia).

Desarrollar aplicaciones en HTMLS5.

Genéricas:

e Capacidad de analisis y sintesis.

e Capacidad de organizar y planificar.

e Comunicacion oral y escrita.

e Capacidad de aplicar los conocimientos

en la practica.
Toma de decisiones.

Discutir en equipo las ventajas y
desventajas que existen entre los
diferentes editores de HTML 5.

En un reporte enumera, lista e
identifica las principales caracteristicas
de HTML 5.

Realiza una préctica con la estructura
basica de HTML 5.

Elabora una interfaz cuya estructura
basica sea, titulo, dos parrafos que
incluya saltos de linea entre ellos.
Agregar a la practica anterior algunos
encabezados de diferentes tamafios
destacando texto en negritas,
marcadores de texto y tachado.
Agregar a la interfaz un blogueo de
texto pre formateado y didlogos,
destacando texto.

Desarrollar una  aplicacion para
emplear listas numeradas y no
numeradas, asi como anidadas.
Identificar y clasificar los diferentes
tipos de enlaces.

Desarrollar una aplicacion que realice
diferentes tipos de enlaces (nueva

pagina, seccibn en el mismo
documento, rutas relativas 0
absolutas).

Realizar en un cuadro sinoptico la
clasificacion de las tablas en HTML.
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e Realizar una interfaz que emplee
tablas para organizar el contenido de
una pagina, ya sea total o parcial.

e A la practica anterior agregarle fondo e
imagenes.

e Disefio de una interfaz mediante
formularios  (estructura formularios,
campos texto, area de texto, campo
contrasefia, lista de seleccion simple,
mdaltiple, botén radio, lista de cajas,
botones que manipulen informacion).

o Disefio de una interfaz que incorpore
audio, video y multimedia.

e Crear una interfaz de carrito de la
compra sencilla arrastrando y soltando
objetos en pantalla.

Il Hojas de Estilo

en Cascada (CSS).

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

Conocer los elementos que permitan
dar un aspecto de calidad y amigable al
usuario por medio hojas de estilo
(CSS).

Analisis de las propiedades bésicas de
las CSS.

Organizar y planificar informacion
sobre CSS 3.

Genéricas:

Capacidad de andlisis y sintesis.
Capacidad de organizar y planificar.
Comunicacion oral y escrita.

Habilidad para buscar y analizar
informacién proveniente de fuentes
diversas.

Solucién de problemas.

Toma de decisiones.

Capacidad critica y autocritica.

Trabajo en equipo.

Habilidades interpersonales.

Capacidad de aplicar los conocimientos
en la practica.

e Hacer wuna linea de tiempo de
evolucién, ventajas y desventajas del
CSS.

o Discutir en mesa redonda la apariencia
y presentacion de las hojas de estilo en
diferentes niveles.

e Practica: Desarrolla una interfaz que
implemente hojas de estilo en sus
diferentes niveles.

e Practica: Realizar una interfaz que
permita manipular texto (efectos de
texto, fuentes y alineacion).

o Practica: Realizar una interfaz que
permita analizar los aspectos de
colores realizando paletas para
paginas Web (fondo y fuentes de
texto).

e Practica: Realizar una interfaz que
permita reestructurar su pagina Yy
acomodar sus elementos (elementos
flotantes, posicionamiento absoluto vy
relativo).

e Practica: Desarrollar una interfaz con
los diferentes estilos de listas y tablas
con CSS.

e Hacer una tabla comparativa de las
mejoras de CSS 3.

e Practica: Realizar una interfaz
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aplicando las instrucciones mejoradas
de CSS 3.

e A la practica anterior realizarle
validacion de paginas.

IV Publicaciéon de un Sitio en HTML 5.

Competencias Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

e Desarrollar de un sitio Web estatico en
un servidor gratuito con HTML5 y CSS.

e Implementar el sitio Web en un
servidor.

Genéricas:
e Hacer una tabla comparativa para
Capacidad de analisis y sintesis. servidores actuales para identificar el
Capacidad de organizar y planificar. servidor a utilizar.

Comunicacion oral y escrita. e Desarrollar en equipo las diferentes
Habilidad para buscar y analizar aplicaciones para implementar el sitio
informacién proveniente de fuentes Web.

diversas.

Solucién de problemas.

Toma de decisiones.

Capacidad critica y autocritica.

Trabajo en equipo.

Habilidades interpersonales.

Capacidad de aplicar los conocimientos
en la practica.

8. Practica(s)

Unidad |
Practica 1. Comprobar la compatibilidad de los diferentes navegadores y cuél es el
mejor clasificado en los siguientes apartados:
- Video
- Formularios
- Geolocalizacion
Practica 2. Crear una pagina que muestre el DOCTYPE propuesto para el HTML5.

Unidad 11
Practica 1 Creacion de una pagina a través de instrucciones béasicas
1. Realizar ejemplos de uso de <article> y <section> en whatwg.org
2. Crear un documento “Practica estructura.htm” con las siguientes
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caracteristicas:
- Idioma: Espafiol
- Codificacion caracteres: UTF-8
Afnadir los siguientes datos:
- Titulo: Estructura HTML5
- Descripcion: Documento de prueba para el curso de HTML5
Afnadir un favicon.
Asociar la hoja de estilos “estilo.css”.
Crear la siguiente estructura de bloques:
- Cabecera
Barra de navegacion
- Contenido principal
- Pie de pagina.
- Poner algo de texto en el interior para que sea visible en el navegador.
7. En la cabecera colocar los siguientes titulares:
- Come mucha fruta
- Lugar de encuentro para los amantes de la fruta
8. En el contenido principal poner lo siguiente:
- Titular: Peras al vino
- Apartado: Ingredientes
- Apartado: Modo de preparacion
- Apartado: Trucos y consejos.
Los contenidos se pueden copiar (sin formato) de cualquier receta de Internet.
9. Aifadir un nuevo bloque para los anuncios. Colocar la imagen “anuncio.gif”.
10. Entre los apartados del contenido principal colocar la foto “peras.jpg” con el
siguiente pie de foto “Muestra de presentacion de peras al vino”.
11. Colocar un blogue de detalles con enlaces a “Otras recetas” de Internet.
12. Resaltar aquellos textos de mayor importancia.
13. Al principio del contenido principal crear una tabla de este modo:

w

o gk

Dificultad Tiempo de Calorias Costo
preparacion
baja 20 minutos 85c¢/100gr 12 $/racién

Practica 2 Aplicando formularios Editar el archivo “Practica formulario.htm”. Activar el
autocompletado para todo el formulario.
1. Activar el foco en el primer campo.
2. Todos los campos son obligatorios excepto Email y URL Web.
3. Editar los campos para ponerles las siguientes propiedades:
- Cantidad: numérico, min=5, max=20.
- Color: tipo color.
- Fecha: min=1nov, max=30nov.
- Hora: min=09:00, max=20:00, cada 30min
- Ciudad: Cree una lista de datos para sugerir los siguientes valores: Distrito
Federal (predeterminado), Toluca, Guanajuato, Guadalajara, Monterrey
- Teléfono, email, URL Web, poner cada tipo de datos.
- Numero de tarjeta: restringir a un namero entre 14 y 16 digitos.
- Security Code: poner texto de sugerencia “n° posterior” que desaparezca al
escribir.
- Fecha de caducidad: tipo mes.
- Convertir cada <section> en un <fieldset> con <legend>.
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- En el formulario poner: method="post" action=mailto:lupita@gmail.com
enctype="text/plain".
4. Crear un estilo, en el mismo documento, para que el campo que tenga el foco
muestre un fondo amarillo.
5. Afada el script necesario para que sea compatible con navegadores antiguos.

Practica 3 Aplicar Multimedia

1. Editar el archivo “Practica multimedia.htm”. Afadir audio con "drexler.mp3".

2. Anadir video con "drexler.mp4". Indicar precarga y dimensiones.

3. Anfadir alternativas de formato para el audio y el video.

4. Anadir script para compatibilidad con navegadores antiguos.

5. Afadir alternativa de reproduccién con flash en el video.

Practica 4 Carrito de compras. (Api relacionada con la especificacion HTML5)

1. Crear un carrito de compras utilizando la funciébn Drag y Drop manejando
eventos de arrastre, y las medidas para la compatibilidad en diferentes
navegadores

Unidad 111
Practica 1. Crear un documento con texto de relleno y varios titulares. Llamarlo
"Practica fuentes.htm". Aplicar la fuente "pincoyablack.otf " a los titulares.
1. Para el resto del texto, utilizar el tamafio 16px y la Webfont "Delius" de Google.
Practica 2. Crear el documento "Practica efectos.htm"

1. Girar el titular 90°.

2. Aplicar una transicion para el cambio de color de los enlaces.

3. Aplicar una transicion para hacer las imagenes el doble de grandes y
desplazarlas hacia abajo 80px.

Practica 3. En un documento nuevo identificar varios textos con una clase. Poner
botén que destaque dichos textos cambiandoles el color de fondo.

Unidad IV
Proyecto: Cree un documento con el nombre de “proyecto.htm”.

Asignele las siguientes caracteristicas:

- idioma espaiiol,

- codificacion UTF-8,

- titulo “Curriculum Vitae”,

- descripcion “Datos profesionales de...”,

- afiada un favicon.

Hacer que el documento sea compatible con navegadores antiguos.

2. Dividir el contenido principal en las siguientes secciones: datos personales,
estudios, experiencia, contacto.

3. Escribir los contenidos de los apartados: datos personales, estudios y
experiencia.

4. En Datos personales afiadir una figura con su fotografia y su nombre debajo

5. Hacer un marcado con atributos semanticos de todos los datos relevantes:
nombre, direccién, email, teléfono, maxima titilacion, Ultima experiencia, etc.

6. En la seccion de Contacto crear un formulario con los siguientes datos:
nombre, empresa, teléfono, email, direccién, comentarios, cita (fecha y hora).

7. En el encabezado afiadir un video con una breve presentacion.

8. Dar estilo al documento. Utilice fuentes Web y aplique estilos diferentes a cada
seccion.

9. Localizar la posicién del visitante y enviarlo como dato oculto en el formulario.

10. Validar todos los campos del formulario.

11. Publicarlo en un servidor gratuito.

=
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9. Proyecto de asignatura

Fundamento:

El Objetivo del proyecto es desarrollar en equipo una propuesta de una aplicacién web en
HTML5 vy el uso de hojas de estilo en cascada, considerando los elemento estructurales
gue contiene una péagina web, e integrando las herramientas y el estilo de disefio
determinado por el CSS (hojas de estilo). Los proyectos a realizarse se establecen a partir
de especificaciones que realice el docente o necesidades que el alumnos determine
existen en el entorno local, regional, nacional e internacional factibles de un disefio web.
La aplicacion puede ser manejo de un punto de venta, control de curriculum, control de
encuestas, etc.

Planeacion

Los equipos seran de 3 a 5 integrantes, el proyecto a realizar podra considerar en su
desarrollo las competencias adquiridas en asignaturas relacionadas con la ingenieria del
software; asi como la aplicacion de los principios de ingenieria del software en las etapas
de analisis y disefio de un sistema de informacidn y establecer para el plan del proyecto
las actividades de la determinacion, especificacion de requerimientos, que sirven ademas
de base para documentar el proyecto y tener un registro y control para la implementacion
de la solucién. EI siguiente paso seria la implementacion de la solucion y finalmente la
implantacion y publicacion en la Internet.

Desarrollo:
En el desarrollo se van a llevar a cabo las actividades planteadas en la planeacion, pero
se detalla de forma mas particular otras actividades particulares para su implementacion .
La aplicacién debe contemplar:
¢ Hacer la aplicacion para diferentes navegadores.
o El disefio de la aplicacién debera ser acorde a las politicas de la empresa a la que
se le va a beneficiar.
Dividir el contenido en secciones.
Hacer un marcado con atributos semanticos de todos los datos relevantes.
Integrar al menos un video en la aplicacion.
Hacer validacion de datos con JavaScript.
El sitio se publicara en un servidor gratuito.
Documentacion de la aplicacion

Evaluacién

La rubrica contemplara los siguientes criterios:
Planeacion 20%

Desarrollo 40%

Publicacion 10%

Exposicion del proyecto 20%

Trabajo en equipo 10%
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10. Evaluacién por competencias

La evaluacion debe ser continua y cotidiana por lo que se debe considerar el desempefio
encada una de las actividades de aprendizaje, haciendo especial énfasis en:

e Rdbricas o productos, sefialados en cada unidad académica dentro de las actividades
de aprendizaje.

e Préacticas propuestas y su presentacidon y exposicion en plenaria. Algunas se
evaluaran por equipo.

e Portafolio de evidencias de Informacién recabada durante las consultas e
investigaciones solicitadas, plasmadas en documentos escritos.

o Descripcion de otras experiencias concretas que se obtendran al participar en
discusiones, exposiciones o cualquier otro medio didactico-profesional que trate sobre
la materia y que deberan realizarse durante el curso académico.

e Examenes tedrico-practicos para comprobar la efectividad del estudiante en la
resolucion de casos précticos.

11. Fuentes de informacion

(2012). El gran libro del disefio Web.

Goldstein, A., Lazaris, L., & Weyl, E. (2011). HTML5 y CSS3. ANAYA.

Goto, K., & Cotler, E. (2008). Redisefio y desarrollo de sitios Web. Anaya.

MacDonald, M. (2012). Creacién y disefio Web. ANAYA.

Pressman, R. S. (2010). Ingenieria del Software, un enfoque practico (7 ma. ed.).

México: Mc. Graw Hill.

Schulz, R. G. (2009). Disefio Web con CSS. MARCOMBO, S.A.

www.zarqun.com. (10 de Abril de 2013). Obtenido de

http://www.zarqun.com/2013/02/el-gran-libro-de-diseno-web-en-pdf/

8. Emmanuel Herrera Rios, Arrancar con HTML 5 curso de programacion, 12 edicion,
Alfaomega, 2012.

9. Joseph W. Lowery, Mark Fletcher, HTML 5 para desarrolladores, 12 edicion,
Anaya Multimedia, 2012.

10. Alonso Alvarez Garcia, HTML5, 12 edicion, Anaya Multimedia, 2012

aoprLONE

No
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1. Datos Generales de la Asignatura

Nombre de la asignatura: | Topicos de Programacion para Internet I.
Clave de la asignatura: | TDV-1302
Créditos (HT-HP-Créditos): | 0-5-5

Carrera: | Ingenieria en Informatica

Ingenieria en Sistemas Computacionales

2. Presentacion

Caracterizacion de la asighatura

Esta asignatura aporta al perfil del Ingeniero en Informatica conocimientos suficientes para
el desarrollo de sistemas y aplicaciones en ambiente Web, integrando diferentes
tecnologias como son lenguajes de programacion, bases de datos y redes, entre otras.

Su importancia en la carrera radica en que las aplicaciones Web son una tendencia
vigente para implementar soluciones informaticas.

Es pertinente sefialar que esta materia se ubica en la parte final de la carrera con el
objetivo de aplicar las competencias previamente desarrolladas en el alumno en las
materias de: programacion, bases de datos, redes, andlisis y disefio de sistemas de
informacién y desarrollo de aplicaciones Cliente-Servidor.

Intencién didactica.

El temario esta organizado en seis unidades; en la primera unidad se aborda el entorno de
desarrollo Web, componentes y su funcionamiento.

De formularios Web y controles, se encarga la segunda unidad. El objetivo de ésta, es que
el alumno desarrolle aplicaciones Web considerando tipos de datos, palabras reservadas,
sentencias condicionales, ciclos y arreglos para posteriormente conectar y manipular
procesos con bases de datos.

La tercera unidad tiene el objetivo de estudiar el uso de paginas maestra, hojas de estilo y
menus, que promueven y fortalecen la interfaz de usuario.

En la unidad nimero cuatro se configuran todos los requerimientos para alojar el sitio, asi
como las politicas de acceso, usuarios y funciones necesarias para su operacion.

El control de sesiones, duracién, tiempo de uso y variables de aplicacion son temas
estudiados en la unidad cinco.

Con lo relacionado al acceso a datos; elemento muy importante para que una aplicacion
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Web sea dindmica y responda a las solicitudes de los clientes, asi como los controles que
permiten acceder a los datos son aprendidos en la sexta unidad.

3. Participacién en el disefio y seguimiento curricular del programa

Lugar y fecha de

A D Participantes Observaciones
elaboracion o revision

Definiciéon de los

ISC. Jorge Alberto Rivera programas de estudios de

Instituto Tecnoldgico de

Jiguilpan Guerra. los médulos de
quiip L.I. Adriana Monroy e
especialidad de las
N . , Carrera .,
Jiquilpan Michoacan, 11 de : : carreras de Ingenieria en
ISC. Othoniel Rivera .. )
marzo de 2013 Méndez Informatica y Sistemas

Computacionales.

4. Competencia(s) a desarrollar

Competencia(s) especifica(s) de la asignatura

e Desarrollo de sitios Web con acceso a datos utilizando ASP.NET.

e Desarrollar e implementar sistemas con técnicas y herramientas para la Web en
ASP.NET.

e Tomar decisiones con base en los elementos teorico-practico adquirido que permitan
optimizar costos en soluciones informaticas bajo ambiente Web.

5. Competencias previas

Programacion a nivel basico-intermedio en lenguaje Visual Basic.
Manejo de Base de Datos a nivel basico-intermedio.
Conocimientos béasicos de SQL.

Conocimientos de HTML.

Manipulacion de Imagenes.
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6. Temario
No. Temas Subtemas
1.1 Explorando el entorno.
1.2 Explorador de soluciones.
1 El Entorno de Desarrollo de Visual 1.3 Area de documentos.
Web Developer 1.4 Cuadro de herramientas.

1.5 Editor de propiedades.
1.6 Barra de herramientas y menus.

2.1 Trabajo con formularios Web.
2.2 Creando una interfaz de ejemplo.
2.3 Respondiendo al evento del botén.
2.3.1 El archivo .aspx.
2.3.2 El archivo .vb.

Trabajo con Formularios Web y
Controles

3.1 Creacidn de paginas maestras.

3.2 Estilos CSS.
3.2.1 Archivos externos.

3 | Paginas Maestras 3.3 Creacion de paginas Web desde una
pagina maestra.

3.4 Links.

3.5 Menus.

4.1 Establecer el proveedor de datos.
4.2 Seleccionar el tipo de autenticacion.
4.3 Crear usuarios.

4.4 Habilitar funciones.

4.5 Administrar funciones.

4.6 Crear reglas de acceso.

4.7 Administrar reglas de acceso.

Configuracion de la Seguridad del
Sitio

5.1 Variables de sesion.

5 | Estado de las Aplicaciones 5.2 Variables de aplicacion.

6.1 Acceso a datos mediante controles
enlazados.
6.1.1 GridView.

6 | Acceso a Datos 6.1.2 DatalList.

6.1.3 DetailsView.

6.1.4 FormView.

6.1.5 ListView.

6.1.6 Creacion de vistas maestro
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detalle.
6.1.7 Tips y consejos para manipular
datos con los controles.

6.2 Acceso a datos en forma manual.

6.2.1 Datasets.
6.2.2 Insercion.
6.2.3 Actualizacion.
6.2.3 Busquedas.
6.2.4 Eliminacion.

7. Actividades de aprendizaje de los temas

| El Entorno de Desarrollo de Visual Web Developer

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

Identificar y conocer el entorno de
desarrollo de una aplicacibn Web, asi
como la operacibn de un proyecto
Web.

Investigar los diferentes tipos de
proyectos que se pueden crear con
Visual Studio.

Investigar cada uno de los
componentes que integran un proyecto
de Visual Studio.

Investigar las diferencias entre las
versiones con las que se puede
integrar un proyecto.

Genéricas:

Habilidad para buscar y analizar
informacion de fuentes diversas.
Capacidad de andlisis y sintesis.
Capacidad de organizar y planificar.
Comunicacion oral y escrita.
Capacidad critica y autocritica.
Trabajo en equipo.

Compromiso ético.

Capacidad de aplicar los
conocimientos.

Habilidades de investigacion.
Capacidad para disefiar y gestionar
proyectos.

Realizar presentacion donde el alumno
pueda identificar cada uno de los
elementos que integran la interfaz de
desarrollo.

Realizar un mapa mental con los tipos
de proyectos que se pueden crear con
Visual Studio.

Generar nuevos proyectos de acuerdo
al tipo de solucion que se desea
implementar.

Realizar mesa redonda sobre los
componentes que integran un proyecto
de Visual Studio.

Realizar un ensayo sobre las
versiones con las que se puede
integrar un proyecto.
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Il Trabajo con Formularios Web y Controles

Competencias Actividades de aprendizaje
Especifica(s): ¢ Implementar un sitio Web utilizando los
controles del Visual Studio.
e Desarrollar un sitio Web utilizando los e Desarrollar un cuadro sinéptico con las
controles del Visual Studio. propiedades de los formularios.
e Investigar las propiedades de los e Realizar un mapa conceptual de los
formularios. eventos de los formularios.
e Investigar los eventos de los e Realizar un ensayo con las
formularios. propiedades de los controles.
¢ Investigar las propiedades de los

controles.

e Desarrollar soluciones que incluyan
formularios y componentes que
respondan a las peticiones de los
usuarios.

Genéricas:

¢ Habilidad para buscar y analizar
informacion de fuentes diversas.
Capacidad de organizar y planificar.
Comunicacién oral y escrita.
Solucién de problemas.

Capacidad critica y autocritica.
Trabajo en equipo.

Compromiso ético.

Capacidad de aplicar los
conocimientos.

e Capacidad de generar nuevas ideas

(creatividad).
e Capacidad para disefar y gestionar

proyectos.
e Habilidades para trabajar de forma

auténoma.

Il Paginas Maestras
Competencias Actividades de aprendizaje

Especifica(s): e Desarrollar un mapa conceptual de las

propiedades de las paginas maestras.
e Diseflar péaginas maestras y sSu| e Realizar un cuadro sinéptico con las
aplicacion dentro de un proyecto Web caracteristicas del CSS.
utilizando CSS. e Crear un ensayo en el que se explique
e Investigar las propiedades de las

Pagina | 23



paginas maestras.

Investigar las caracteristicas del CSS.
Implementar CSS dentro de las
paginas maestras.

Investigar la forma en la cual se puede
mejorar el rendimiento de un sitio Web
mediante CSS.

Investigar la utilizacion de mends con
XML.

Genéricas:

Habilidad para buscar y analizar
informacion de fuentes diversas.
Capacidad de andlisis y sintesis.
Capacidad de organizar y planificar.
Comunicacion oral y escrita.

Solucién de problemas.
Trabajo en equipo.
Capacidad de
conocimientos.
Capacidad de generar nuevas ideas
(creatividad).

Capacidad para disefiar y gestionar
proyectos.

Busqueda del logro.

Liderazgo.

aplicar los

como se puede mejorar el rendimiento
de un sitio Web mediante CSS.
Realizar exposicion en equipos de la
utilizaciéon de menuds con XML.

IV Configuracién de |

a Seguridad del Sitio.

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

Implementar la seguridad en un sitio
Web creado con Visual Studio para
proteger la informacion de una empresa.
Investigar vulnerabilidades de los sitios
Web
Implementar
ASP.NET
Investigar la diferencia entre la
autenticacion basada en Windows vs la
basada en Internet

Implementar las pruebas de seguridad
de sitios Web.

sistema de proteccion

Genéricas:

Reporte. Investigar las distintas formas
de vulnerabilidad de los sitios Web.
Presentacion electronica. Representar
el sistema de proteccién que ofrece
ASP.NET.

Practica de ejercicios.
seguridad en un sitio Web.
Exposicibn en clase. Investigar la
diferencia entre la autenticacion
basada en Windows vs la basada en
Internet.

Practica de ejercicios. Aplicar las
pruebas de seguridad de sitios Web.

Implementar
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e Habilidad para buscar y analizar

informacion de fuentes diversas.

Capacidad de andlisis y sintesis.

Capacidad de organizar y planificar.

Comunicacion oral y escrita.

Solucién de problemas.

Trabajo en equipo.

Capacidad de comunicacion

interdisciplinaria.

¢ Capacidad de aplicar los
conocimientos.

e Capacidad de generar nuevas ideas
(creatividad).

e Capacidad para disefiar y gestionar
proyectos.

e Busqueda del logro.

e Liderazgo.

V Estado de las Aplicaciones

Competencias Actividades de aprendizaje
Especifica(s): e Reporte. Cuadro comparativo,
caracteristicas, uso y forma de definir
e Investigar sobre variables de sesion y correctamente los diferentes tipos de
de aplicacion para el paso de variables (Session, Application,
parametros entre paginas Web. Cookies) que se pueden usar en un
e Implementar métodos POST y GET, sitio Web.
para el envio de informacién, de | e Practica de ejercicios. Aplicar métodos
acuerdo a la necesidad. POST o GET, para el envio de
e Investigar y discutir sobre las informacion en sitio Web y justificar la
regulaciones que impone la W3C sobre utilizacion de uno o ambos.
el uso de variables del lado del cliente. e Discusién grupal. Regulaciones que
impone la W3C sobre el uso de
Genéricas: variables del lado del cliente.

e Habilidad para buscar y analizar

informacion de fuentes diversas.

Capacidad de andlisis y sintesis.

Capacidad de organizar y planificar.

Comunicacion oral y escrita.

Solucién de problemas.

Trabajo en equipo.

Capacidad de comunicacion

interdisciplinaria.

¢ Capacidad de aplicar los
conocimientos.

e Capacidad de generar nuevas ideas
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(creatividad).

e Capacidad para disefiar y gestionar
proyectos.

e Busqueda del logro.

e Liderazgo.

Acceso a Datos

Competencias Actividades de aprendizaje
Especifica(s): e Reporte Escrito. Investigar y analizar
CRM.
e Crear un sitio Web de comercio| e Practica de ejercicios. Implementar el
electronico con Visual Studio. acceso a datos a través de los
e Investigar sobre CRM comandos SQL sobre su sitio Web.
e Implementar comandos de SQL o Integrar equipos de trabajo para
mejorar los sitios Web aplicando los
Genéricas: temas que se han visto dentro de las

unidades anteriores.

e Habilidad para buscar y analizar

informacion de fuentes diversas.

Capacidad de andlisis y sintesis.

Capacidad de organizar y planificar.

Comunicacion oral y escrita.

Solucién de problemas.

Trabajo en equipo.

Capacidad de comunicacion

interdisciplinaria.

¢ Capacidad de aplicar los
conocimientos.

e Capacidad de generar nuevas ideas
(creatividad).

e Capacidad para disefiar y gestionar
proyectos.

e Busqueda del logro.

e Liderazgo.

8. Practica(s)

=

Fortalecer el HTML desarrollando paginas Web solamente con el block de notas, sin
utilizar algun gestor o0 ambiente de desarrollo Web.

Crear paginas Web con contenido CSS.

Crear paginas Web en HTMLS5.

Desarrollar procedimiento almacenados, vistas, funciones, reportes, etc. en SQL.
Utilizar entornos de desarrollo de sitios Web de ultima generacion.

arwN
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9. Proyecto de asignatura

Fundamento

Para este propésito se recomienda que se desarrolle un sitio Web que contemple los
aspectos de las tecnologias vistas en clase como son el Web Developer, e integre
elementos y controles para la interfaz; ademas de variables de sesion y aplicacién y que
con ellas se permita la manipulacion de datos que permitan su acceso al servidor. La
solucion WEB debe contemplarse en un contexto que presente una necesidad o
propuesta de mejora de servicios y procedimientos administrativos y productivos, para una
empresa que de preferencia quede circunscrita en la regién, como pueden ser
instituciones educativas, hospitales, hoteles, procesamiento de alimentos, manufactureras,
servicios publicos, etc.

Planeacion:

El desarrollo de la solucion web empleando las tecnologias vistas en la asignatura, debera
considerar en su planeacion las secciones de Solicitud y aclaracion de las necesidades
generales, andlisis de situacion actual de la empresa, determinacién de requerimientos,
estudio de factibilidad, especificacion de requerimientos, disefio de la solucion,
presentaciébn de la solucién. Durante esta etapa el docente guiard al alumno para
establecer un plan de desarrollo de acuerdo al tiempo y a las necesidades a resolver por
la solucion.

Desarrollo: el desarrollo contempla profundizar en los rubros que indica la planeacion.

e Analizar y disefiar un sitio Web, de preferencia que pueda ser para alguna
organizacién o empresa.

Analizar y disefiar la estructura de las bases de datos del sitio.

Analizar y disefiar la seguridad del sitio.

Analizar y disefiar la parte de comercio electronico.

Desarrollar un sitio Web de acuerdo a los resultados obtenidos de los pasos
anteriores.

e Documentar el desarrollo.

Durante esta etapa el docente y el alumno intercambiaran ideas de tal forma que el
docente oriente efectivamente al estudiante.

Evaluacion:
Las rubricas propuestas para la evaluacion del proyecto integrador corresponde a un 70%
del total de la asignatura distribuidos de la siguiente manera:

Analisis 10%

Disefio 10%

Planeacion 7%

Desarrollo: 30%

Documentacién y presentacion 10%
Trabajo en equipo 3%
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10. Evaluacién por competencias

La evaluacion debe ser continua y cotidiana por lo que se debe considerar el desempefio
en cada una de las actividades de aprendizaje, haciendo especial énfasis en:

e Rdbricas o productos, sefialados en cada unidad académica dentro de las actividades
de aprendizaje.

e Préacticas propuestas y su presentacidon y exposicion en plenaria. Algunas se
evaluaran por equipo.

e Portafolio de evidencias. Informacion recabada durante las consultas e
investigaciones solicitadas, plasmadas en documentos fisicos (apuntes, laminas) y
electrénicos (exposiciones).

e Informacion recabada durante las consultas e investigaciones solicitadas, plasmadas
en documentos escritos.

11. Fuentes de informacién

1. Bruce Lawson, Remy Sharp. Introducing HTML5. 22 edicién. Pearson Education.

2. Matthew MacDonald. HTML5 the missing manual. O Reilly.

3. Marco Casario, Peter Elst, Charles Brown, Nathalie Wormser and Cyril Hanquez.
HTMLS5 Solution: Essential Techniques for HTML5 Developers. Apress.

4. Brian P. Hogan. HTML5 and CSS3: Develop with Tomorrow's Standards Today. O

Reilly.

Imar Spaanjaars. BEGINNING ASP.NET IN C# AND VB. la. edicion. Wiley

Cesar Perez. Domine Microsoft SQL Server 2008 (Spanish Edition). Alfaomega.

Mike Hotek. SQL Server 2008/ Microsoft SQL Server 2008: paso a paso (Spanish

Edition).

No g
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1. Datos Generales de la asignatura

Nombre de la asignatura: | Tépicos de Programacion para Internet Il.
Clave de la asignatura: | TDV-1303
SATCA? | 0-5-5

Carrera: | Ingenieria en Informatica

Ingenieria en Sistemas Computacionales

2. Presentacion

Caracterizacion de la asighatura

Esta asignatura aporta al perfil del Ingeniero en Informatica o en sistemas
computacionales los conocimientos para el desarrollo de aplicaciones Web integrando la
tecnologia Java Server Faces (JSF) que proporciona un marco de trabajo framework,
basado en Java y el patrén Modelo Vista Controlador (MVC), con programacion orientada
a objetos, coédigo HTML y bases de datos, soportadas en un Entorno de Desarrollo
Integrado (IDE).

La base fundamental que soporta la imparticion de esta asignatura es el estudio de
factibilidad desarrollado en el Departamento de Sistemas y Computacion, tomando en
cuenta que las tecnologias vigentes estan enfocadas en el desarrollo Web.

Las principales aportaciones que esta asignatura ofrece al perfil profesional son:

e Aplicar conocimientos tecnolégicos en la solucibn de problemas en el area
informatica con un enfoque interdisciplinario.

e Administrar las tecnologias de la informacién, para estructurar proyectos de
desarrollo Web estratégicos.

e Formular, gestionar y evaluar el desarrollo de proyectos Web informaticos en las
organizaciones.

e Analizar, modelar, desarrollar, implementar y administrar sistemas de informacion
Web para aumentar la productividad y competitividad de las organizaciones.

e Integrar las soluciones de tecnologias Web a los procesos organizacionales para
fortalecer objetivos estratégicos.

e Seleccionar y utilizar de manera Optima técnicas y herramientas computacionales
actuales y emergentes, en el desarrollo Web.

¢ Identificar y aplicar modelos pertinentes en el disefio e implementacion de base de
datos para la gestion de la informacion en las organizaciones, empleando para ello
el desarrollo Web.

Esta asignatura tiene relacion con las asignaturas:

? Sistema de Asignacion y Transferencia de Créditos Académicos

Pagina | 29



Direccion General de Educacion Superior Tecnoldgica

Desarrollo de aplicaciones Web.
Programacion en ambientes cliente servidor.
Taller de base de datos.

Desarrollo de aplicaciones para Internet.

Contemplando las asignaturas antes mencionadas se consideran las siguientes
competencias especificas:

e Desarrollar e implementar sistemas de informacion con técnicas y herramientas para
la Web, en distintas plataformas.

e Crear e implementar un servicio Web.

e Conocer, disefiar y desarrollar aplicaciones atendiendo la arquitectura cliente
servidor.

e Tecnologias de conectividad de bases de datos (ODBC y JDBC).

Intencién didactica

El temario de esta asignatura esta organizado en cinco unidades tematicas:

La primera unidad contempla una introduccion a la tecnologia JSF, describiendo sus
caracteristicas y beneficios de la misma, asi como la instalacion de las aplicaciones que
soporten la plataforma (JDK, Tomcat, JSF e IDE) y el patron MVC de JSF; ademés de
describir a detalle la estructura de directorios que contempla una aplicacion en JSF, e
indicar cual es el ciclo de vida de una peticién.

La segunda unidad comprende la lI6gica de negocio que esta contenida en los Beans
(clases de Java) que utiliza los métodos getter y setter para la manipulacién de los
atributos de la clase; las paginas JSF que se comunican con los Beans para la
presentacion de los datos en codigo HTML, el ambito de los Beans que se puede
establecer de peticion, de sesion y de aplicacion; la configuracion del XML (faces-config)
para el reconocimiento de los Beans; y las formas de navegacion en una aplicacion Web
desarrollada con JSF.

La tercera unidad ayuda a comprender las etiquetas de cddigo Java y HTML que pueden
ser usados en una pagina JSF, el uso de los formularios, contemplando campos y areas
de texto, etiquetas de seleccién, manejo de mensajes y paneles, asi como de tablas de
datos y sus componentes, para presentar el resultado de la légica de negocio de los
Beans.

La cuarta unidad proporciona los conocimientos necesarios para el proceso de conversion
y la validacion de los tipos de datos que son capturados por medio de un formulario a un
tipo apropiado segun las necesidades de los Beans para aplicar la I6gica de negocio.

La quinta y ultima unidad le permite al alumno desarrollar aplicaciones Web que utilizan
eventos y conexion a base de datos, con el firme propoésito de desarrollar sistemas Web
gue den respuesta oportuna a la empresa.

La importancia de la materia se centra en la solucién de problemas utilizando el patron
Modelo Vista Controlador y el lenguaje de programaciéon Java Server Faces, por lo que se
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recomienda desarrollar programas demostrativos en cada unidad, poniendo atencion en
los avances de los estudiantes.

3. Participantes en el disefio y seguimiento curricular del programa

Lugar y fecha de

2 - Participantes Observaciones
elaboraciéon o revision

Definicion de los programas
de estudios de los mddulos
de especialidad de las
carreras de Ingenieria en
Informatica y Sistemas
Computacionales.

Instituto Tecnoldgico de Lic. Armando Hernandez
Jiquilpan Gélvez

Lic. Javier Alejandro Baca
Jiquilpan Michoacan, 11 de | Lopez

marzo de 2013 Lic. Ricardo Murguia Rivas

4. Competencia(s) a desarrollar

Competencia(s) especifica(s) de la asignatura

e Disefiar, desarrollar e implementar aplicaciones Web eficientes, empleando la
tecnologia Java Server Faces.

o Disefiar y desarrollar la solucién de problemas Web utilizando el patrén Modelo Vista
Controlador.

¢ Implementar sistemas de informacion con técnicas y herramientas para aplicaciones
Web en distintas plataformas.

e Tomar decisiones con base en los elementos tedrico-practico adquiridos que permitan
optimizar costos en soluciones informaticas bajo ambiente Web, empleando JSF.

5. Competencias previas

¢ Manejo del Internet.
Disefar y desarrollar aplicaciones con programacion orientada a objetos.

e Identificar los conceptos basicos de Internet, la evolucion de HTML y los elementos
que integran un sitio Web.
Implementacion de un sitio Web estatico en un servidor gratuito.

o Disefiar, crear y manipular bases de datos en distintos Gestores de Bases de Datos
considerando la integridad y seguridad de la informacion.
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6. Temario

No. Temas Subtemas

1.1 JSF. ¢qué es?, caracteristicas,
arquitectura, beneficios.

1.2 Preparacion de la plataforma: JDK,
Apache tomcat, Java Server Faces,
IDE.

1 | Introduccion y Plataforma 1.3 Patron modelo vista controlador y
estructura de directorios.

1.4 Ciclo de vida de una pagina Java
Server Faces.

1.4.1 Escenarios de una peticion.
1.4.2 Ciclo de vida estandar.

2.1 Beans y paginas JSF.

2.1.1 Beans.

2.1.2 Paginas JSF.
2.2 Managet Beans.

2.2.1 Ambitos.

2.2.2 Configuracién a través de XML.
2.3 Navegacion.

2.3.1 Navegacion estatica.

2.3.2 Navegacion dinamica.

2.3.3 Navegacion avanzada.

2 | Managet Beans y Navegacion

3.1 Etiquetas Core: f.

3.2 Etiquetas HTML.: h.

3.3 Formularios: campos y &reas de texto.

3.4 Etiquetas de seleccion.

3 | Etiquetas de JSF 3.5 Mensajes y Paneles.

3.6 Data Table: etiqueta h:dataTable,
cabecera y pie de tabla, componentes
en celda, editar celda, estilos para filas
y columnas, y técnicas de scroll.

4.1 Proceso de conversion y validacion.

4.2 Conversores estandares.
4.2.1 Conversiéon de numeros y fechas.
4.2.2 Conversion de atributos.

4.3 Validacion de longitudes de cadena y
rangos numéricos.

4 | Conversiones y Validaciones

5 | Manejo de Eventos y Base de Datos

5.1 Eventos de cambio de valor, de accién
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y de fase.
5.2 Bases de datos:
5.2.1 Conexién: definir el controlador
5.2.2 Objeto de la base de datos:
getConection.

7. Actividades de aprendizaje de los temas

I Introduccion y Plataforma.

Competencias Actividades de aprendizaje
Especifica(s): e Realizar un mapa conceptual de la
historia de JSF.
e Analizar los fundamentos tedricos de | e Instalar y configurar: JDK, Apache
JSF. tomcat, Java Server Faces y el Entorno
e Instalar y configurar de los programas de Desarrollo Integrado.
necesarios. e Desarrollar un mapa mental del patron
e Aplicar el patron modelo Vvista modelo vista controlador.
controlador. o Desarrollar una aplicaciéon Web simple
e Desarrollar una aplicacion simple en en JSF que permita analizar la
JSF. estructura de directorios del mismo
proyecto.
Genéricas: e Con la aplicacion desarrollada analiza
y describe el ciclo de vida de una
e Habilidad para buscar y analizar pagina en JSF.

informacion de fuentes diversas.
Capacidad de andlisis y sintesis.
Capacidad de organizar y planificar.
Comunicacion oral y escrita.

Capacidad critica y autocritica.

Trabajo en equipo.

Compromiso ético.

Capacidad de aplicar los
conocimientos.

Habilidades de investigacion.

e Capacidad para disefiar y gestionar

proyectos.
Il Managet Beans y Navegacion.
Competencias Actividades de aprendizaje
Especifica(s): o Crear un mapa mental que ayude a
entender la estructura de una
o Desarrollar Beans que puedan ser aplicacion Web utilizando la tecnologia
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utilizados en aplicaciones Web.
Desarrollar paginas JSF que utilicen los
Beans creados.

Determinar el ambito de una aplicacién
Web.

Configurar el archivo faces-config de
una aplicacién Web.

Definir la forma de navegacion de una
aplicacion Web.

Genéricas:

Habilidad para buscar y analizar
informacion de fuentes diversas.
Capacidad de organizar y planificar.
Comunicacion oral y escrita.

Solucién de problemas.

Capacidad critica y autocritica.

Trabajo en equipo.
Compromiso ético.
Capacidad de
conocimientos.
Capacidad de generar nuevas ideas
(creatividad).

Capacidad para disefiar y gestionar
proyectos.

Habilidades para trabajar de forma
autonoma.

aplicar los

JSF.
Realizar Beans que contemplen la
l6gica de negocio, utilizando los

métodos getter y setter, asi como la
implementacién de paginas JSF.
Elaborar aplicaciones que permitan
establecer el ambito ya sea: de
peticién, de sesion y de aplicacion,
ademas de la configuracién del archivo
XML (faces-config), en cada una de
ellas.

Desarrollar un cuadro sindptico con las
caracteristicas de cada uno de los
ambitos de las aplicaciones.

Desarrollar aplicaciones Web que
permitan utilizar las diferentes formas
de navegacion: estaticas, dinamicas y
avanzadas.

Elaborar una tabla que describa las
caracteristicas de las formas de
navegacion en JSF.

lll Etiquetas de JSF.

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

Disefiar la solucion de problemas Web
utilizando la tecnologia JSF.

Desarrollar e implementar aplicaciones
Web basadas en la tecnologia JSF.

Genéricas:

Habilidad para buscar y analizar
informacion de fuentes diversas.
Capacidad de andlisis y sintesis.
Capacidad de organizar y planificar.
Comunicacion oral y escrita.

Solucién de problemas.

Desarrollar un mapa mental que
contemple la clasificacion de las
diferentes etiquetas de la tecnologia
JSF.

En equipos de trabajo desarrollar
aplicaciones Web diversas en JSF que
utilicen  etiquetas core 'y html,
formularios con campos y éareas de
texto, etiquetas de seleccion, paneles y
tablas de datos.
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e Trabajo en equipo.
¢ Capacidad de
conocimientos.
e Capacidad de generar nuevas ideas
(creatividad).

e Capacidad para disefiar y gestionar
proyectos.

e Busqueda del logro.

e Liderazgo.

aplicar los

IV Conversiones y Validaciones.

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

e Analizar y determinar la mejor forma de
validacién y conversién en aplicaciones
Web.

o Implementar las diferentes formas de
validacién y conversién en aplicaciones
Web.

Genéricas:

e Habilidad para buscar y analizar

informacion de fuentes diversas.

Capacidad de organizar y planificar.

Solucién de problemas.

Trabajo en equipo.

Capacidad de

conocimientos.

e Capacidad de generar nuevas ideas
(creatividad).

e Capacidad para disefiar y gestionar
proyectos.

e Liderazgo.

aplicar los

Desarrollar un cuadro sinéptico que
describa las diferentes formas de
conversion en JSF.

Desarrollar un cuadro sinéptico que
describa las diferentes formas de
validacion en JSF.

Aplicar los procesos de conversion y
validacion de los formularios HTML.
Emplear las validaciones necesarias
en las aplicaciones Web desarrolladas
previamente.

Aplicar los conversores estandar en las
aplicaciones Web desarrolladas
previamente.

V Manejo de Eventos y Base de Datos.

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

e Desarrollar la solucién de problemas
Web utilizando la tecnologia JSF y el
manejo de eventos.

Desarrollar un cuadro sindptico que
describa los diferentes tipos de eventos
gue puede tener una aplicacion Web
usando la tecnologia JSF.

Desarrollar aplicaciones Web que
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e Implementar aplicaciones Web utilicen diferentes tipos de eventos.
basadas en la tecnologia JSF que| e Elaborar una tabla que defina las
incorporen el manejo de bases de formas de establecer la comunicacion
datos. con una base de datos utilizando JSF.

o Desarrollar aplicaciones Web que

Genéricas: incorporen la tecnologia JSF para la

comunicacion y manipulacion de una

e Habilidad para buscar y analizar bases de datos.

informacion de fuentes diversas.

Capacidad de andlisis y sintesis.

Capacidad de organizar y planificar.

Comunicacion oral y escrita.

Solucién de problemas.

Trabajo en equipo.

Capacidad de comunicacion

interdisciplinaria.

e Capacidad de aplicar los
conocimientos.

e Capacidad de generar nuevas ideas
(creatividad).

e Capacidad para disefiar y gestionar
proyectos.

e Bulsqueda del logro.

e Liderazgo.

8. Préactica(s)

1. Desarrollar una aplicacion que presente un mensaje de bienvenida al desarrollo Web
con JSF.

2. Desarrollar un diagrama que describa el ciclo de vida de una pagina con JSF.

3. Escribir una aplicacion que determine el control de acceso a una pagina Web,
utilizando los métodos setter y getter por medio de los Beans de JSF.

4. Formar equipos de trabajo para disefar y desarrollar una aplicacion Web utilizando el
ambito de peticion en JSF, ademas de configurar el archivo XML faces-config.

5. Formar equipos de trabajo para disefar y desarrollar una aplicacion Web utilizando el
ambito de sesion en JSF, ademas de configurar el archivo XML faces-config.

6. Formar equipos de trabajo para disefiar y desarrollar una aplicacion Web utilizando el
ambito de aplicacién en JSF, ademas de configurar el archivo XML faces-config.

7. En equipos de trabajo elaborar una aplicacion Web que utilice una forma de
navegacion estatica en JSF.

8. En equipos de trabajo elaborar una aplicacibn Web que utilice una forma de
navegacion dinamica en JSF.

9. En equipos de trabajo elaborar una aplicacion Web que utilice una forma de
navegacion avanzada en JSF.

10. Con los mismos equipos de trabajo desarrollar aplicaciones Web que utilicen
etiquetas core y html, para crear un formulario, con campos y areas de texto,
etiquetas de seleccién, paneles y tablas de datos, asi como botones de indiquen la
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ejecucion de los Beans par al procesamiento de los datos del formulario.

11. En la aplicaciéon anterior aplicar los procesos de conversion y validacién de los datos
ingresados en los formularios HTML.

12. Los equipos de trabajo desarrollaran una aplicaciéon Web que utilicen diferentes tipos
de eventos para la conexion y manipulacion de la informacién de una base de datos.

9. Proyecto de asignatura

Seleccionar un caso de estudio cotidiano (punto de venta, control de inventarios, control
de titulados, inscripcion a un curso, control de calificaciones, otros) y elabore una
aplicacion Web en equipos de un maximo tres personas, que cumpla con las siguientes
especificaciones:

e Fundamentacion del caso préactico a desarrollar, indicando el marco referencial
(tedrico, conceptual, contextual y legal) del mismo.

o Desarrollar una planeacién en base a los diagnosticos desarrollados en el marco
referencial, indicando fechar de revision y avance que se deben entregar.

e La ejecucién del proyecto debe comprender la instalacion la plataforma Web (JDK,
Apache tomcat, JSF, EDI y MBDS), el disefio de la vista (formularios y mensajes), el
desarrollo de los Beans (control de acceso, de procesamiento y de almacenamiento
en el MBDS) y la implementacion y puesta a punto de la aplicacion.

e Documentacion de la aplicacion (manual técnico y de usuario).

Las rubricas propuestas para la evaluacion del proyecto integrador corresponde a un 30%
del total de la asignatura distribuidos de la siguiente manera:

Fundamentacion 4%

Planeacion 4%

Desarrollo: 15%

Documentacién y presentacion 4%
Trabajo en equipo 3%

10. Evaluacién por competencias

La evaluacion debe ser continua por lo que debe considerar el desempefio de cada una
de las actividades de aprendizaje, haciendo énfasis en:

e Rubricas en las unidades correspondientes.

e Informacién recabada durante las consultas e investigaciones solicitadas, plasmadas
en documentos escritos.

e Solucion de casos practicos desarrollados de manera individual o grupal.

e Portafolio de evidencias: mapas conceptuales, mapas mentales, cuadros sindpticos
en documento escritos o en formato digital, y Beans, formularios y aplicaciones Web
desarrolladas.

e Examenes teorico-practicos para comprobar las competencias adquiridas.
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11. Fuentes de informacion

1.

2.
3.
4.

Burns & Ed Schalk & Chris, The Complete Reference JavaServer Faces 2.0, 12
edicion, McGraw-Hill.

David Geary, Cay Horstmann, Core JavaServer Faces, 32 edicion, Prentice Hall.

K. Topley, Pro JSF: JavaServer Faces, 12 edicién, Apress L. P., 2004.

Bill Dodney, Jonatha Lehr, Bill Willis, LeRoy Mattingly, Mastering JavaServer Faces,
12 edicion, Wiley.

Addison Wesley, La Biblia MySQL, 4/E. Anaya Multimedia, Espafia 2009.
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1. Datos Generales de la asignatura

Nombre de la asignatura: | Tépicos de Programacion para Internet Ill.
Clave de la asignatura: | TDV-1304
SATCA® | 0-5-5

Carrera: | Ingenieria en Informatica

Ingenieria en Sistemas Computacionales

2. Presentacion

Caracterizacion de la asignatura

Esta asignatura aporta al perfil del Ingeniero en Informética los conocimientos para el
desarrollo de aplicaciones Web integrando la tecnologia PHP, basado en el Modelo Vista
Controlador (MVC), con programacion orientada a objetos, codigo HTML, XML y base de
datos, soportadas en un Entorno de Desarrollo Integrado.

La base fundamental que soporta la imparticibn de esta asignatura es el estudio de
factibilidad desarrollado en el Departamento de Sistemas y Computacion, tomando en
cuenta que las tecnologias vigentes estan enfocadas en el desarrollo Web.

Esta asignatura tiene relacion con las asignaturas:

Desarrollo de aplicaciones Web.

Programacion en ambientes cliente servidor.
Topicos de base de datos.

Desarrollo de aplicaciones para dispositivos moviles.
Administracion de servidores.

Contemplando las asignaturas antes mencionadas se consideran las siguientes
competencias especificas:

e Desarrollar e implementar sistemas de informacién multi-nivel con técnicas vy
herramientas para la Web en PHP.

e Crear e implementar un servicio Web.

e Conocer, disefar y desarrollar aplicaciones atendiendo la arquitectura Modelo Vista
Controlador (MVC).

e Conocer tecnologias de conectividad de bases de datos (MySQL, Postgress y
ODBC).

® Sistema de Asignacion y Transferencia de Créditos Académicos
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Intencién didactica

El temario esté organizado en cinco unidades; en la primera unidad se aborda el ambiente
integrado de desarrollo PHP y su instalacién, asi como la configuracion e instalacion del
servidor Web.

La segunda unidad aborda los fundamentos del lenguaje PHP como son: Variables,
estructuras de control, cadenas, arreglos y funciones, esto permitira a los estudiantes
tener las bases para desarrollar aplicaciones Web en PHP; también se abordan los temas
de formularios, cookies y sesiones que aunados al aprendizaje de archivos y directorios
permitira crear aplicaciones de mayor complejidad.

La tercera unidad contiene temas fundamentales para el desarrollo de aplicaciones Web:
Base de datos. Se refiere a tener datos persistentes en la aplicacion Web. Los motores a
utilizar son MySQL, Postgress y ODBC para acceder a otras fuentes de datos.

De la arquitectura de aplicaciones Web “Programacion Muti-nivel” y del desarrollo Modelo
Vista Controlador, se encarga la cuarta unidad; en ésta se aborda la instalacion y
configuracién de frameworks de desarrollo en PHP mismos que permitiran al estudiantado
desarrollar aplicaciones y reutilizar cédigo.

La quinta unidad trata temas de proveedores de hosting o almacenamiento de
aplicaciones Web PHP, costo de los dominios, administracion y seguridad todo para la
implementacion del sitio Web en linea.

3. Participantes en el disefio y seguimiento curricular del programa

Lugar y fecha de

2 S, Participantes Observaciones
elaboracién o revision

: L Lic. Martha Patricia Méndez | Definicion de los programas
Instituto Tecnoldgico de

Jiguilpan Rocha. de estudios de los modulos
quiip Lic. Ménica Yadira Edith de especialidad de las
- . . Flores Castillo carreras de Ingenieria en
Jiquilpan Michoacan, 11 de . o :
Ing. Leonardo Martinez Informética y Sistemas
marzo de 2013 . i
Gonzélez Computacionales.

4. Competencia(s) a desarrollar

Competencia(s) especifica(s) de la asignatura

o Disefiar, desarrollar e implementar aplicaciones Web multi-nivel empleando la
tecnologia PHP.

e Disefiar la solucion de problemas Web utilizando el patrén Modelo Vista Controlador.

o Implementar sistemas de informacion con técnicas y herramientas para aplicaciones
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Web.
e Tomar decisiones con base en los elementos tedrico-practico adquiridos que permitan
optimizar costos en soluciones informaticas bajo ambiente Web, empleando PHP.

5. Competencias previas

e Conocer la estructura de la red de internet.

o Disefiar y desarrollar aplicaciones con programacién orientada a objetos.

e Identificar los conceptos basicos de Internet, la evolucion de HTML y los elementos
que integran un sitio Web.

e Manejar lenguajes de programacion del lado del cliente.

e Administrar servidores Web, FTP y de correo electrdnico.

e Disefiar, crear y manipular bases de datos en distintos Gestores de Bases de Datos
considerando la integridad y seguridad de la informacion.

6. Temario

No. Temas Subtemas

1.1 Historia de PHP.

1.2 La arquitectura Multi-nivel

1.3 Instalacién y configuracién del servidor

Introduccion 'y Ambiente de la Web.

Tecnologia PHP 1.4 Conceptos basicos (PHP, comparacion,
¢ qué puedes hacer?).

1.5 Instalacion del ambiente integrado de
desarrollo (IDE).

2.1 Variables y constantes.
2.2 Estructuras de control.
2.3 Cadenas.

2.4 Arreglos.

2 | PHP Orientado a Objetos 2.5 Funciones.

2.6 Formularios.

2.7 Cookies y sesiones.

2.8 Archivos y directorios.
2.9 Control de excepciones.

3.1 Base de Datos en MySQL

3 | Base de Datos en MySQL 3.1.1 Diccionario de datos.

3.1.2 Creacion de una Base de datos y
tablas.
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3.1.3 Conexion con el gestor de la B.D.
3.1.4 Manejo de errores.
3.1.5 Conexiones persistentes.
3.2 Base de datos en Postgres.
3.2.1 Diccionario de datos.
3.2.2 Creacion de una Base de datos y
tablas.
3.2.3 Conexién con el gestor de la B.D.
3.2.4 Manejo de errores.
3.2.5 Conexiones persistentes.
3.3 Uso de ODBC.
3.3.1 Insercion de datos.
3.3.2 Recorrido de Cursores.
3.3.3 Actualizacion de datos.
3.3.4 Otras Funciones ODBC.

4 | Framework de Desarrollo para PHP

4.1 Modelo-Vista-Controlador (MVC).

4.2 Frameworks de desarrollo.

4.3 Instalacién de un framework

4.4 Desarrollo de una aplicacion con el uso
de un framework.

5 | Servidores en produccién

5.1 Requerimientos para aplicaciones en
linea

5.2 Publicacién del servicio.

5.3 Mantenimiento del servicio.

5.4 Seguridad.

7. Actividades de aprendizaje de los temas

I Introduccion y Ambiente de la Tecnologia PHP.

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

e Conocer el uso y crecimiento de PHP
en las aplicaciones Web.

e Configurar el servidor Apache para
aplicaciones PHP.

e Administrar Dreamweaver y Eclipse
como ambientes de desarrollo.

Genéricas:

e Realizar un resumen cronoldgico de la
historia de PHP.

e Realizar un estudio de las grandes
empresas que utilizan PHP. (Face
Book, yahoo, Zend, etc).

e Investigar la bolsa de trabajo para
desarrolladores en PHP.

e Instalar y configurar el servidor
apache, en plataforma Windows vy
Linux.

e Realizar un mapa conceptual de
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e Capacidad de analisis y sintesis.
¢ Habilidad de investigar.
e Trabajo en equipo

aplicaciones Web con PHP.
Instalar y configurar Dreamweaver y
Eclipse.

Il PHP Orientado a Objetos.

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

e Conocer la sintaxis de las sentencias y
estructuras béasicas de PHP.

e Conocer la utilizacibn de ficheros y
directorios en PHP.

e Fortalecer el conocimiento de envio-
recepciéon de datos en PHP.

e Crear sitios Web que resuelvan
problemas utilizando ficheros vy
directorios.

e Fortalecer habilidades como

desarrollador
complejas.

de aplicaciones Web

Genéricas:

e Habilidades de gestidon de informacion.

o Destrezas tecnolbgicas relacionadas
con el uso de maquinaria, destrezas de
computacion; asi como, de busqueda y
manejo de informacion.

¢ Habilidades de gestion de informacion
(habilidad para buscar y analizar
informacién proveniente de fuentes
diversas.

¢ Capacidad de trabajar en equipo o la
expresion de compromiso social o
ético.

e Capacidad de aplicar los conocimientos
en la practica.

e Habilidades de investigacion.

Investigar la sintaxis de estructuras
bésicas utilizadas en PHP.

Investigar la sintaxis de operaciones
con ficheros y directorios utilizando
PHP.

Realizar ejercicios practicos en el
laboratorio.

Resolver ejercicios propuestos extra
clase.

Desarrollar programas que muestren
el funcionamiento de formularios y
envio-recepcion de datos (GET vy
POST).

Realizar mapa conceptual que muestre
el funcionamiento de las cookies y
sesiones.

Implementar un sitio Web que maneje
ficheros y directorios.

Il Base de Datos en MySQL.

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

e Aprender a acceder a una base de
datos desde PHP utlizando clases

Administrar una base de datos de
MySQL vy facilite su gestion desde
PHP.

Crear las clases necesarias para
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desarrolladas en PHP.

Aprender a realizar las operaciones de
base de datos a través de diferentes
motores como los son: MySQL,
Postgres y ODBC.

Genéricas:

Capacidades = metodolégicas  para
manipular el ambiente: ser capaz de
organizar el tiempo y las estrategias
para el aprendizaje, tomar decisiones o
resolver problemas.

Solucién de problemas.

Trabajo en equipo.

Capacidad de aplicar los conocimientos
en la practica.

realizar las operaciones basicas de
base de datos con PHP y MySQL.
Realizar conexiones a base de datos
de Postgres desde PHP.

Realizar un sitio Web utilizando un
motor de base de datos.

Abrir otras fuentes de datos utilizando
ODBC.

Realizar ejercicios donde interactien
MySQL y ODBC.

Framework de Desarrollo para PHP.

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

Desarrollar aplicaciones Web aplicando
el Modelo Vista Controlador (MVC) con
PHP.

Conocer los frameworks de desarrollo
para PHP.

Fortalecer las habilidades para
desarrollar software PHP a través de
frameworks.

Administrar el motor Zend para el
desarrollo de aplicaciones con PHP.
Organizar y planificar el desarrollo de
software PHP teniendo como base un
framework de desarrollo.

Genéricas:

Habilidades interpersonales.
Habilidades de gestién de informacion
(habilidad para buscar y analizar
informacién proveniente de fuentes
diversas.

Capacidad de aplicar los conocimientos
en la préctica.

Investigar en qué consiste el Modelo
Vista Controlador con PHP.

Crear un mapa mental que ayude a
entender la estructura de una
aplicacion Web multinivel.

Investigar los frameworks de desarrollo
para PHP mas usados.

Instalar el motor Zend como framework
de desarrollo para PHP.

Realizar ejercicios con operaciones de
base de datos a través del motor
framework.

Pagina | 44

Direccion General de Educacion Superior Tecnoldgica




e Direccion General de Educacion Superior Tecnoldgica

Servidores en Produccion.

Competencias Actividades de aprendizaje
Especifica(s): e Investigar servidores que ofrecen
servicios de alojamiento de
e Conocer proveedores que alojan aplicaciones Web.
servicio Web para aplicaciones PHP. e Investigar los costos de registro de
e Fortalecer el conocimiento en el dominios.
desarrollo de aplicaciones Web en | e Implementar la aplicacion Web en un
PHP. servidor en linea.
e Mantener un sitio Web en linea. e Realizar bitacoras de mantenimiento
e Aplicar los diferentes niveles de para Alta, baja o modificacion de
seguridad en una aplicacion Web en paginas que cambian su contenido
linea. diario, semanal. Cambios eventuales
(navidad y estaciones del afio).
Genéricas: Agregar servicios y enlaces. Andlisis
de estadisticas. Respaldos y
e Habilidad para buscar y analizar recuperacion de datos.
informacion de fuentes diversas. e Implementar encriptacion de datos,
e Capacidad de organizar y planificar. conexiones seguras con certificados de
e Solucién de problemas. seguridad y programacion segura.
e Trabajo en equipo.
e Capacidad de aplicar los
conocimientos.
e Capacidad de generar nuevas ideas
(creatividad).
e Capacidad para disefiar y gestionar
proyectos.

8. Practica(s)

Instalar y configurar un servidor Web apache.

Instalar el Dreamweaver y Eclipse como ambiente integrado de desarrollo.

Desarrollar una aplicacion orientada a objetos que utilice las estructuras béasicas de

PHP.

4. Desarrollar una tienda virtual donde se aplique los arreglos, funciones, formularios,
cookies y sesiones.

5. Crear una aplicacion que permita administrar un curriculum vitae, adjuntando
archivos y guardandolos en directorios.

6. Realizar una aplicacion Web con base de datos de MySQL, Postgress y ODBC que
realice operaciones de apertura, recorrido, insercion y borrado de registros.

7. Realizar una aplicacion de base de datos que llame procedimientos almacenados y

cursores en MySQL y Postgress.

Instalar un framework y desarrollar una aplicacion Web con esta plataforma.

Implementar el sitio Web creado con un proveedor de servicios Web.

wn e

© ©
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10. Administrar el sitio Web.
11. Implementar algun nivel seguridad en el sitio Web.

9. Proyecto de asignatura

Fundamento:
Desarrollar una aplicacion web en PHP, esta aplicacion se recomienda que se
proponga desde el inicio del curso, para que las practicas de cada unidad vayan
encaminadas a ser parte del mismo proyecto o en su caso a fortalecerlo.

La aplicacibn web puede ser: administracién de curriculo, control de entradas y
salidas en tiempo real, administracion del Programa Operativo Anual, entradas y
salidas de almacén, control vehicular, administracion de documentos. El proyecto
debera de realizarse para una empresa real y no meramente casos hipotéticos.

El objetivo del proyecto integrador contemplara desde la promocion y publicidad hasta
la interconexion de sistemas en tiempo real que resuelvan problemas de empresas de
la region, todo ello a través del analisis, disefio e implementacién de sitios web con
tecnologia PHP, MySQL y/o Postgres.

El contenido del proyecto integrador deberd contemplar los conocimientos propios de
esta asignatura asi como las experiencias, habilidades y competencias obtenidas de
otras. Se recomienda que la realizacién del proyecto sea continuidad de otras
materias como por ejemplo: Desarrollo de aplicaciones web, Taller de base de datos,
Desarrollo e implementacion de sistemas de informacion, Tépicos de base de datos,
Inteligencia de negocios, Desarrollo de aplicaciones para dispositivos méviles o bien
el complemento de proyectos cuyos desarrollos no abarcaron un modulo desde/para
la web.

Planeacion

El proyecto a desarrollar debe planearse bajo el formalismo del modelo cascada,
en combinacién con el modelo de desarrollo rpido de prototipos. Las tareas a
planearse dentro del cronograma de actividades son las de la solicitud del
proyecto, la aclaracién y recopilaciéon de requerimientos generales, objetivos y
alcance del proyecto, el estudio de factibilidad, la recopilacion y analisis de los
requerimientos de acuerdo al tipo de proyecto designado o seleccionado. La fase
de disefio donde se realizara la propuesta de estructuracion de la informacion en
base al modelo vista control, posteriormente se realizard la implementacion del
proyecto en la tecnologia PHP, y finalmente un plan de mantenimiento. Tales
actividades seran planteadas desde un inicio de la materia en un cronograma.

Desarrollo
El desarrollo se basa en la planeacion anterior y contempla lo siguiente:

1. Andlisis del sistema propuesto y éste contemplard una metodologia para
desarrollo de sitios web.

2. El disefio deberd contemplar la arquitectura basada en tres capas: Modelo Vista
Controlador.
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3. Disefio de la interfaz de acuerdo a las politicas de la empresa para la cual se
desarrollé la aplicacion web y a los criterios de usabilidad.

4. El modelo de datos debe contemplar procedimientos almacenados y funciones
programadas en el propio motor de base de datos.

5. Debe contemplar seguridad a nivel de la aplicacién y encriptacion de datos en la
base de datos.

6. El sitio se pondra a punto en un servidor de paga y se contemplara la contratacion
de un dominio ante Internic y Nic México.

7. Se presentard un plan de mantenimiento de acuerdo a las actividades de
aprendizaje de la unidad 5.

e Proyecto final. Este se contemplara como una unidad adicional que se sugiere se
evalué de acuerdo al avance de los contenidos y de acuerdo a la siguiente propuesta:
0 Analisis del problema 20%
o Disefio de la aplicacion, capa de datos 15%, capa de usuario 5% y capa de
I6gica de negocio 15%.
0 Seguridad de la aplicacion 15%
0 Puesta a punto 15%
e Plan de mantenimiento 15%

10. Evaluacién por competencias

La evaluacion debe ser continua por lo que debe considerar el desempefio de cada una
de las actividades de aprendizaje, haciendo énfasis en:

¢ Rubricas en las unidades correspondientes.

e Informacion recabada durante las consultas e investigaciones solicitadas, plasmadas
en documentos escritos.

Solucién de casos practicos desarrollados de manera individual o grupal.

Mapas conceptuales.

Aplicaciones Web desarrolladas.

Examenes practicos para comprobar las competencias adquiridas.

11. Fuentes de informacién

=

Cibelli, C. (s.f.). PHP Programacion Web avanzada para profesionales. Buenos Aires:
alfaomega.

HEURTEL, O. (2009). PHP y MySQL. Barcelona: ENI.

Kitson, P. (s.f.). Practical PostgreSQL. O'REILLY.

Minera, F. J. (s.f.). PHP y MYSQL. ONWEB.

Paterson, D. (s.f.). Construyendo sitios Web con PHP - Nuke. PACKT.

Place, E. (2009). Programacién Orientada a Objetos para PHP5. Autoedicion.

Sweat, J. E. (2005). php | architect's Guide to PHP Design Patterns. Canada.

NG AWN
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1. Datos Generales de la asignatura

Nombre de la asignatura: | Disefio Grafico Web.
Clave de la asignatura: | TDB-1305
SATCA* | 1-4-5

Carrera: | Ingenieria en Informatica

Ingenieria en Sistemas Computacionales

2. Presentacion

Caracterizacion de la asignatura

El gran avance de sitios Web sobre internet ha llevado a las empresas, instituciones,
organizaciones y gobiernos a no solo considerarlo como un medio para estar presente en
el mercado comercial mundial, sino a ser una ventana para mostrarse, este
posicionamiento para estar en la comunidad digital no solo implica contratar un sitio,
adquirir un dominio y pagar por una propaganda digital; requiere de un una creatividad
estudiada y planificada para generar en los espectadores e internautas la mayor atencion,
interaccion y servicio por este medio con las instituciones.

La materia de Disefio Gréfico para Internet representa un una herramienta importante para
disefio y desarrollo de paginas en los alumnos, ya que busca generar competencias
estéticas en el desarrollo de paginas y sitios Web, que abarquen desde la planificacion de
colores, tipos de letras, contenidos, forma de presentacién, navegacion; asi como las
herramientas para llevarlo a cabo para establecerlo y alojarlo en un servidor Web.

Las principales aportaciones que esta asignatura brinda al perfil profesional son:

e |dentificar las necesidades estéticas y de usabilidad de proyectos de sitios Web.

e Aplicar técnicas gréaficas consistentes y adecuadas para desarrollos Web coherentes
con la imagen corporativa de una institucion, gobierno o empresa.

e Estudiar y aplicar herramientas tecnoldgicas vigentes para el disefio de paginas y
sitios Web.

e Liderar y participar en grupos de trabajo profesional multi e interdisciplinario, para el
desarrollo de proyectos que requieran soluciones basadas en tecnologias
informaticas con disefio de calidad a través de Internet.

Esta asignatura tiene relacion con las asignaturas:

e Analisis y modelado de sistemas de Informacion.
e Desarrollo de aplicaciones Web.

Contemplando las asignaturas antes mencionadas se consideran las siguientes

* Sistema de Asignacion y Transferencia de Créditos Académicos
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competencias especificas:

e Conocer tecnologias de desarrollo Web como XML, JAVA Scrip y aplicar los
conceptos fundamentales de la teoria del color en proyectos para la Web.

e Conocer, gestionar y aplicar los elementos tipograficos para una solucion Web.

¢ Identificar los requerimientos y areas de oportunidad en una organizacion, para la
propuesta de una solucion Web.

e |dentificar, conocer y utilizar las herramientas mas adecuadas para el disefio y la
elaboracion de una solucibn Web, con las caracteristicas estéticas y funcionales
solicitadas (como son PhotoShop, CS3, XML).

Intencién didactica

El profesor debera contar con experiencia en el area de desarrollo Web y haber
participado en proyectos relacionados con esta area. Debera desarrollar la capacidad para
coordinar el trabajo en equipo, asi como proponer actividades para el aprendizaje
significativo que consideren los distintos estilos de aprendizaje de los estudiantes, el
entorno de la institucion, la formacion del profesor y el ambito profesional en el que se
desenvolveran los futuros profesionistas; todo esto con el compromiso de lograr las
competencias requeridas al término de la materia.

La asignatura se organiza en cuatro unidades, en la primera se presenta e investiga sobre
lo que es el disefio gréfico, la organizacién de un proyecto gréfico, la teoria del color, los
elementos tipograficos y su representacion en el formato informatico. En esta unidad el
alumno investiga tales temas, ademas realiza la propuesta al grupo de paletas de colores
y tipografias, producto de su investigacion y creatividad, justificando el disefio. También
se realiza planteamiento preliminar de colores e imagen corporativa para el disefio de una
pagina o sitio Web, para conformar el proyecto integrador.

La segunda unidad corresponde a los elementos de una pagina Web. En esta unidad el
docente presenta los elementos de una pagina y sitio Web. El alumno por su parte
identificara los elementos de una pagina, como titulos, etiquetas, encabezado, texto,
comentarios, marcadores, hipervinculos, mapa, elementos multimedia y graficos, en
paginas existentes y presenta su identificacion al grupo. El alumno integra propuestas al
proyecto integrados con los elementos que contendra la pagina Web.

La tercera unidad presenta los elementos que se consideran en la temética de
reusabilidad para el desarrollo de un proyecto Web, que considera a la audiencia, la
estructura de la informacién, organizacién del contenido, rutas de acceso, disefio visual y
la usabilidad. Los temas son investigados por el alumno, ademas realiza una presentacion
de péaginas existentes mostrando la evaluacion de tales caracteristicas. En esta unidad el
alumno avanza el proyecto integral estructurando y organizando los elementos de acuerdo
a los principios de usabilidad.

La cuarta unidad presenta y profundiza el uso de las herramientas de Software para el
disefio de la péagina, administracion de contenidos y programacion especifica como el
DreamWeaver, HTML 5, CANVAS, JOMLA y CS3. En ella se realizaran las practicas
necesarias para su aprendizaje y profundizacién. En esta unidad el alumno integraré estas
tecnologias a su proyecto de pagina o sitio Web.
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3. Participantes en el disefio y seguimiento curricular del programa

Lugar y fecha de
elaboraciéon o revision

Participantes

Observaciones

Instituto Tecnoldgico de
Jiquilpan

Mtro. J. Jesus Alvarez
Santillan.

Definicion de los programas
de estudios de los mddulos

de especialidad de las
carreras de Ingenieria en
Informética y Sistemas
Computacionales.

Ing. Fernando Carranza
Campos
Ing. Luis Irepan Nufiez

Jiquilpan Michoacan, 11 de
marzo de 2013

4. Competencia(s) a desarrollar

Competencia(s) especifica(s) de la asighatura

¢ El alumno tendra la capacidad de realizar la planificacion y disefio de un sitio o una
pagina Web, fundamentado en los conceptos del disefio gréafico, considerando su
audiencia, la imagen corporativa, la configuracion de colores a utilizar, organizaciéon
de la informacién, e incorporar tecnologias Web como HTML 5, CC3, DreamWeaver,
JavaScrip, ASP, Java Server Faces, PHP, PhotoShop, e incorporar test de usabilidad
para evaluar el disefio realizado.

e Conocer la clasificacion de las interfaces graficas, asi como los elementos que las
conforman y las generalidades asociadas con los formatos de dichas interfaces.

e Conocer cuales son las directrices para el disefio de interfaces para elegir
adecuadamente los formatos, con el propésito de desarrollar sistemas amigables y
gue faciliten la navegacion en una pagina Web.

e Conocer las caracteristicas de cada herramienta de disefio de interfaces y tener la
capacidad de elegir la adecuada para crear cada uno de los elementos de las
interfaces como son animaciones, imagenes fijas y animadas, archivos de audio etc.

e Planificar y disefiar un sitio Web fundamentado en la teoria del color.

o Disefiar y proponer una tipografia especifica de acuerdo a los requerimientos de las
necesidades del cliente.

e Modelar un sitio o pagina Web considerando todos los elementos basicos de una
pagina Web, como encabezado, texto, hipervinculos, elementos gréficos y
multimedia.

e Aplicar los principios de la usabilidad en el disefio de un sitio Web, considerando la
audiencia, los niveles de informacion, de navegacion, colocacion y composicion de
elementos.

e Elaborar elementos graficos empleando herramientas de disefio graficos como el
PhotoShop o Freehand.

e Disefiar composiciones animadas, mediante el uso de la tecnologia Flash.

e Utilizar las propiedades de multimedia que ofrece el DreamWeaver, HTML 5,
CANVAS y CS3 en un disefio Web, considerando plataformas fijas como maviles.

e Utilizar herramientas de administracién de contenidos como el JOOMLA para la
creacion y administracion de sitios Web.

e Realizar una propuesta grafica y funcional de un sitio Web, considerando su
planificacion y costos de desarrollo.
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e Documentar un proyecto de disefio Web.

e Evaluar los disefios de las interfaces constatando que cumplan con las directrices
aprendidas en el tema de la unidad dos, asi como aprender las técnicas de la
usabilidad y accesibilidad de las mismas. Cumplir con los requisitos del disefio y
combinarlos con la creatividad que resulte en un producto atractivo

5. Competencias previas

Capacidad para planificar un proyecto de desarrollo de software

Analizar, disefiar y planificar aplicaciones Web.

Planificar un proyecto de desarrollo de software,

Aplicar las herramientas para la investigacion y especificacion de requerimientos.

Conocer en términos generales las tecnologias de HTML, PHP, JAVA Scrip.

Construir proyectos Web mediante un lenguaje de marcas.

Utilizar un lenguaje de presentacion en un proyecto Web.

Utilizar un lenguaje de programacion del lado del cliente para la construccién de

aplicaciones Web.

e Utilizar un lenguaje de programacion del lado del servidor para la construccién de
aplicaciones Web.
Desarrollar aplicaciones Web que incorporen servicios Web.

¢ Habilidades del manejo de la computadora.
Observar su entorno e identificar oportunidades de desarrollo de proyectos generando
ideas innovadoras de la aplicacion de la investigacion en su area profesional.

e Utilizar en forma adecuada el lenguaje técnico-cientifico de su disciplina.

o Habilidad para realizar presentaciones orales.

6. Temario

No. Temas Subtemas

1.1 Concepto, historia y tendencias del
disefio gréfico.
1.2 Fases de un proyecto grafico.
1.3 Teoria de los colores.
1.3.1 Naturaleza, Percepcion vy
Introduccion al Disefio Gréfico y en Modelo.
Web 1.3.2 Tipos, propiedades y contraste.
1.4 El color en la pagina Web.
1.4.1 Paletas de colores, Partes y
colores para una péagina.
1.4.2 Eleccion de paleta de colores y
herramientas bésicas para su
trabajo.
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1.5 Tipografia.
1.5.1 Historia,
1.5.2 Medidas, partes y familias
tipogréficas.
1.5.3 Tipografia en la Web vy
Herramientas de disefio.
1.6 Gréficos Digitales.
1.6.1 Caracteristicas de formato, peso.
1.6.2 Dimensionamiento y
Optimizacion.

2.1 Elementos basicos:
Titulo, etiquetas, comentarios,
encabezado y texto.

2.2 Marcadores, hipervinculos, mapa
activo y correo electronico.

2.3 Elementos graficos y multimedia.
2.3.1 Tipos de Imagenes.
2.3.2 Peliculas, sonido y video

Elementos de una Pagina Web

3.1 Arquitectura de la informacion.
3.1.1 Planificacion estratégica de los
sitios Web.
3.1.2 Estudio de la audiencia.
3.1.3 Estructura de la informacion.
3.1.4 Esquema de organizacion del
sitio Web.
3.1.5 Estructuras de organizacion del
contenido.
3.1.6 Rutas principales de acceso a
la informacion.
3.2 Usabilidad.
Usabilidad 3.2.1 Definicién de sistema usable.
3.2.2 Normas e ideas basicas de
usabilidad.
3.2.3 Relacion hombre méaquina.
3.2.4 Definicién de Interfaz.
3.2.5 Disefio de navegacion.
3.2.6 Niveles de informacién vs
niveles de navegacion.
3.3 Disefo visual aplicando la usabilidad.
3.3.1 Colocacion de elementos.
3.3.2 Composicidn, textos,
hipervinculos, color.
3.3.3 Colocacion de elementos.

Herramientas para el Disefio Web 4.1 Software de edicion de imagenes
(PhotoShop o Freehand).
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4.2

4.3

4.4
4.5

41.1
4.1.2

El color, Ajuste de Imégenes.
Capas Trazados Filtros vy
texturas.

Flash.
4.2.1 Entorno de trabajo.

4.2.2 Herramienta de dibujo.

4.2.3 Elementos.

DreamWeaver Entorno de Trabajo
Objetos de DreamWeaver Creacion de
sitio Web Disefio de capas.

HTML 5 CANVAS JOOMLA, CS3.
Proyecto Integrador.

7. Actividades de aprendizaje de los temas

I Introduccién al Disefio Gréafico y en Web.

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

El alumno tendrda la capacidad para
disefiar una plantilla y paleta de colores
considerando las configuraciones que
ofrecen las capacidades de las
pantallas y la imagen corporativa de la
empresa u organizacion, y disefiar o
considerar los elementos tipograficos
mas adecuados para el proyecto,
fundamentandose en la teoria del color
y tipografia, presentar su propuesta al

grupo.

Genéricas:

Habilidades de gestién de informacion
(habilidad para buscar y analizar
informacion proveniente de fuentes
diversas).

Capacidad de comunicacion oral y
escrita.

Capacidad de abstraccion, analisis y
sintesis.

Capacidad de organizar y planificar el
tiempo.

Habilidades interpersonales.
Habilidad para trabajar
autonoma.

en forma

Investigar la historia y tendencias del
disefio grafico, presentar ejemplos de
la investigacion.

Elaborar un mapa mental de las fases
de un proyecto grafico.

Investigar las paletas de colores para
computadoras personales y
dispositivos moviles.

Elaborar propuestas de paletas de
colores segln imagenes corporativas.
Defender y evaluar las propuestas en
el grupo.

Investigar la historia y elementos
tipogréficos, y elaborar cuadro
comparativo de tipografias y

caracteristicas. Discutir en el grupo.
Investigar y exponer las caracteristicas
de peso y dimensionamiento de las
imagenes para dispositivos fijos y
moviles.

Buscar informacién sobre la
clasificacion de interfaces gréficas.

Intercambiar ideas con sus
compafieros con el propésito de
mejorar sus disefios respetando

siempre las directrices respectivas.
Aprender a elegir los diferentes tipos
de interfaces de acuerdo a la entidad
para la cual vayan a ser disefiadas.
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Il Elementos de una Pagina Web.

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

Identificar, conocer y proponer sitios
Web que incluyan los elementos de
una pagina Web.

Genéricas:

Capacidad de organizar y planificar el
tiempo.

Capacidad de comunicacion oral y
escrita

Habilidades de investigacion.
Capacidad de aprender.
Habilidad para trabajar en
autonoma.

Capacidad para formular y gestionar
proyectos.

Iniciativa y espiritu emprendedor.
Preocupacion por la calidad.

forma

Aprender, Identificar, analizar vy
exponer los elementos de una Interfaz
para un sitio Web.

Experimentar la combinacién de
directrices para estimular la creatividad
en el desarrollo de su trabajo.

Realizar una propuesta de una péagina
Web, que incluya todos los elementos,
para obtener un disefio eficiente. Para
ello aplicar de manera correcta los
mecanismos de control de la interfaz y
desarrollar mapas de navegacion
adecuados a la entidad para la cual se
trabaja en el disefio de interfaces
(arquitectura de la interfaz).

Il Usabilidad.

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

Disefiar una arquitectura de sitio Web,
considerando los principios de la
usabilidad, orientados a los tipos de
usuarios, informacién, distribucion,
acceso y navegabilidad.

Genéricas:

Capacidad de generar nuevas ideas
(creatividad).

Capacidad critica y autocritica.

Trabajo en equipo.

Habilidades interpersonales.
Habilidades de investigacion.
Capacidad de aprender.

Iniciativa y espiritu emprendedor.
Preocupacioén por la calidad.

Investigar y elaborar un mapa mental
de los conceptos relacionados a la
usabilidad como son la arquitectura de

informacion, plan, audiencia,
organizacion del sitio y contenido,
definicion de interfaces, accesos Yy
navegacion.

Exponer vy discutir en grupo los
fundamentos y principios de la
usabilidad.

Elaborar una lista de los elementos que
deberan formar parte esencial de la
interfaz facilitando de esta manera la
comprobacion de un buen disefio.
Realizar una propuesta de un disefio
gréfico de un sitio Web empleando los
principios 'y fundamentos de la
usabilidad e Integrar adecuadamente
los elementos de una interfaz.
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Orientar el disefio de una interfaz hacia
el usuario con el propésito de facilitarle
la toma de decisiones en los enlaces a
seguir.

Aprender a crear una interfaz que
muestre la primera accion a realizar de
manera evidente, para permitir al
usuario un rpido acceso a la parte
mas importante de contenido.

IV Herramientas para el disefio Web.

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

Elaborar un sitio Web disefiando los
elementos graficos y multimedia
empleando las herramientas de disefio
grafico y multimedia como el
PhotoShop, Flash y el Freehand, el
HTML5 CANVAS, el CS3,
DreamWeaver y herramientas de
administracion de contenidos como el
JOOMLA.

Genéricas:

Habilidades de gestién de informacion
(habilidad para buscar y analizar
informacién proveniente de fuentes
diversas).

Capacidad de organizar y planificar el
tiempo.

Capacidad de comunicacién oral y
escrita

Capacidad para identificar, plantear y
resolver problemas.

Toma de decisiones.

Capacidad critica y autocritica.

Trabajo en equipo.

Habilidades interpersonales.

Capacidad de trabajar en equipo
interdisciplinario.

Capacidad de comunicarse con
profesionales de otras areas.
Compromiso ético.

Capacidad de adaptarse a nuevas
situaciones.

Investigar cuéles herramientas
permiten el manejo de los formatos
mas compactos y ligeros para cada
uno de los componentes de la interfaz,
incluyendo imagenes fijas, animadas y
secuencias de audio y video.

Identificar las funcionalidades de las
herramientas informaticas como: el
PhotoShop, Flash, Freehand, HTML5

CANVAS, CS3, DreamWeaver,
JOOMLA.
Disefio de plantillas empleando

PhotoShop y considerar las tareas de
modificacion y retoque de imagenes
fijas de manera que generen un
impacto visual en el usuario final.
Disefiar animaciones Flash.

Disefiar elementos multimedia en
HTML5

Disefiar una pagina Web aplicando las
herramientas informaticas como: el
PhotoShop, Flash, Freehand, HTML5
CANVAS, CS3, DreamWeaver,
JOOMLA.

Integrar en un proyecto de diseiio Web
los principios de la teoria del color, la
usabilidad, para una  empresa
determinada.

Integrar adecuadamente en un
proyecto de disefio Web los elementos
de una interfaz. Mediante el uso de
herramientas diversas, asi como
realizar comparativos para saber cual
herramienta en mas eficiente en su uso
y en la obtencion del producto final. El
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e Capacidad de generar nuevas ideas cual se encuentre de acuerdo a una
(creatividad). necesidad de una organizacion,
e Conocimiento de culturas vy institucion o la sociedad.
costumbres de diversas

organizaciones.

e Habilidad para trabajar en forma
autonoma.

e Capacidad para formular y gestionar
proyectos.

¢ Iniciativa y espiritu emprendedor.

e Preocupacion por la calidad.

(0]

. Practica(s)

Unidad | Introduccion al Disefio Gréfico Web.

1. Disefiar una propuesta de paleta de colores para organizaciones de los tipos de
Alimentos, Productos de limpieza, Productos de bienestar Humano, Servicios
Hospitalarios, Servicios comerciales, Servicios Financieros.

2. Disefiar una propuesta de tipografia, exponiendo y defendiendo las razones del
disefio.

Unidad Il Elementos de una pagina Web.
3. Realizar una propuesta conceptual de un sitio Web que incluya todos sus elementos
con su justificacion.

Unidad Il Usabilidad
4. Realizar un disefio conceptual de un sitio Web, que emplee los principios y
fundamentos de la usabilidad, justificando la inclusion de cada elemento.

Unidad IV Herramientas para el disefio Web.

5. Disefiar paleta de colores, tipografia y plantillas empleando PhotoShop o Freehand,
considerando la imagen corporativa de empresas bajo los siguientes rubros y
servicios: alimenticias, farmacéuticas, suplementos alimenticios, servicios financieros,
servicios mercantiles (venta de muebles, electrodomeésticos, etc.), gubernamentales.

6. Realizar una pagina Web que integre una animacion utilizando Flash.

7. Realizar una pagina Web que integre elemento graficos y multimedia empleando

HTML5 y CANVAS y CS3 para los requerimientos corporativos y organizacionales

mencionados en la practica 5.

Disefiar un sitio Web utilizando el DreamWeaver

Disefiar un sitio Web utilizando un administrador de contenidos como el JOOMLA.

0. Disefio de un sitio Web utilizando los principios de la teoria del color, la usabilidad, los

elementos de una pagina Web, y las herramientas de disefio para un sitio en
especifico, considerando como punto de referencia los indicados en la préactica 5.

B ©
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9. Proyecto de asignatura

Fundamento

El objetivo del proyecto es que el alumno realice la propuesta, disefio, desarrollo e
implantacién de un sitio Web utilizando las tecnologias de punta en este campo,
aplicando los modelos de andlisis y desarrollo de sistemas de informacién. El
proyecto integrador incluird las secciones de todo proyecto de investigacion al
contener los apartados de fundamentacién o antecedentes, planeacion, ejecucion o
desarrollo, el cual cumplird con las rubricas establecidas por el docentes y las
propuestas por este programa. El proyecto se realizard en equipos, de preferencia de
3 a 5 integrantes.

Planeacion

Disefiar, desarrollar e implantar un sitio Web, considerando la planificacion del
proyecto, el estudio de factibilidad y la propuesta. Conocimientos adquiridos en las
asignaturas de Andlisis y modelado de sistemas de informacion. El disefio del sitio
Web realizard con los conocimientos adquiridos en la asignatura de disefio grafico
para internet, que considera para el proyecto el disefio de plantillas integrando la
teoria del color, el disefio tipogréfico, la arquitectura de la informacion de acuerdo a
los principios de usabilidad.

En la planeacion se sugiere la siguiente estructura de hitos de desarrollo.

Solicitud del proyecto Web
Aclaracion de la solicitud Web.
Objetivo general y especifico del proyecto.
Alcance del proyecto.
Estudio de Factibilidad.
Plan de trabajo.
Plan de riesgos, plan de calidad.
Determinacion de requerimientos.
» Determinacion de la audiencia.
= Determinacion de requerimientos.
e Investigacion de Requerimientos.
e Especificacion de requerimientos.
= De la audiencia.
= Estructuracion de la informacion.
¢ Disefio de la solucion.
» Disefio de paleta de colores: Aclaracién de los colores empleados.
» Disefo de tipografia: Justificacién de su uso.
= Disefio de los elementos.
» Disefio de im4genes empleadas.
» Incorporacion de las tecnologias de disefio y desarrollo Web.
e Implantacion de la solucion.
Evaluacion de la solucion.
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Ejecucion o desarrollo.

En el desarrollo e implementacibn del proyecto se emplearan herramientas
informaticas como el PhotoShop, Flash, DreamWeaver, HTML 5 CANVAS, CS3 y
JOOMLA, JSF. Durante el desarrollo del proyecto se empleara el modelo vista control
gque aprendid en las asignaturas de topicos, previas a esta y de disefio Web.

El proyecto integrador considera el disefio de un sitio Web con énfasis particular en la
interfaz y su impacto con el usuario, tomando como base las tematicas de organismos
e instituciones publicas, gobiernos, empresas alimenticias, comerciales, de servicios
médicos, de salud, tecnoldgicos, etc.

El desarrollo debera cumplir las etapas planteadas por el docente que imparta la
asignatura, considerando como sugerencia las etapas de desarrollo mostradas en la
planeacion.

Durante el desarrollo del proyecto el docente asesorara de acuerdo a las necesidades
del equipo.

Evaluacion
Las rabricas propuestas son:

Antecedentes o fundamentacion 10%
Planeacion 10%

Desarrollo: 60 %

Exposicion y presentacion de la propuesta 10%
Trabajo en equipo 10%

10. Evaluacién por competencias

La evaluacion debe ser continua por lo que debe considerar el desempefio de cada una
de las actividades de aprendizaje, haciendo énfasis en:

e Exposiciones de las investigaciones realizadas acorde a los temas del curso.

Uso de plantillas e integracién de conceptos en la definicibn de modelos y en la

integracion del documento del proyecto.

Participacion en clase.

Ejercicios realizados en clase.

Informacion obtenida durante las busquedas encomendadas.

Lectura y analisis de textos.

Autoevaluacion, Coevaluacion y evaluacion de las actividades.

Revision periodica del avance del proyecto (o proyectos) de la asignatura, de acuerdo

a la metodologia y fechas establecidas.

¢ Narrativa individual de las conclusiones y visibn personal de la experiencia del
proyecto desarrollado.
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